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Un vrai
Basic 65816
pour I’Apple IIGS !

Le GS Basic ressemble a I'’Applesoft, mais c'est auvtre
chose. On peut parler de vrai Basic. C'est en tout cas le
premier permeftant effectivement une gestion mémoire
étendue et des appels toolbox.

Vious allez vraiment le découvrir avec Emile Schwarz qui,
pendant plusieurs mois, a défriché le terrain pour vous.
Qui plus est, vous survolerez les instructions du GS Basic
en frangais, ce qui n'exclut pas l'utilisation intensive de
la documentation américaine (d‘ailleurs indispensable).

TREMPLIN MICRO a déja publié divers programmes en
GS Basic... et poursuivra ['étude approfondie de cet
excellent langage de programmation.

Et maintenant, a vous de tirer le meilleur parti de votre
Apple IIGS !

Bonne programmation !

Guy-Hachette.




Ce livre a été écrit en utilisant un Apple IIGS avec
AppleWriter. Les fichiers ont ensuite été transférés sur
un Macintosh Plus, puis imprimés sur une LaserWriter
Plus & I'aide du matériel gracieusement mis & ma dispo-
sition par Sivea Cannes.

Je tiens & remercier toute I'équipe de Sivea Cannes pour
sa compréhension, sa gentillesse et leurs mini-cours de
formation sur Macintosh. Emile Schwarxz.
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A - Présentation.

Chaque page de cet ouvrage va décrire une instruction, étayee par un
petit programme de déemonstration.

On trouvera a chaque fois:

- le nom de l'instruction,

- le token et le type de linstruction,

- une description de linstruction,

- un renvoi & une ou plusieurs autres instructions,
- un ou plusieurs exemples.

B - Syntaxe.
[] Les crochets signalent une option.

< Le nom de chaque touche du clavier sera précédeé de < et suivi de >.

Exemples:
CAT [/GSB] LIST [,100] AUTO [10]1 [,101
<RETURN> <ESC> <DELETE>

C - En annexe on trouvera:

- la liste des erreurs IIGS BASIC avec leur numéro respectif,
- la liste des erreurs ProDOS avec leur numeéro respectif,
- une table ASCII avec équivalence en hexadécimal, décimal, binaire.

D - Tous les exemples sont sur la disquette d'accompagnement classés
alphabétiquement dans des sous-catalogues.

E - Il est recommandé de consulter les ouvrages suivants:

1 - Le manuel de la bofte a outils (Apple lIGS Toolbox reference )
2 - Apple numerics manual - Sane -

3 - Le guide de I'utilisateur Apple lIGS.

4 - Le manuel de référence du lIGS Basic.
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Fichier Edition Annexes
ABS(

Token: DF 98 Fonction

Syntaxe: a = ABS(n)

La fonction zes () donne la valeur absolue de son argument. La valeur
absolue d'un nombre est sa valeur sans signe plus (+) ni moins (-). L'argu-
ment » peut étre une variable numérique ou un nombre.

Exemple:
10 REM ABS . JOUR.GSB
20 TEXT :HOME : GOTC DEBUT
30 DIM Jour$(7) :REM Le tableau Jour$ comprendra 8 chaines
40 JourS (0)="=-====":Jour${l)="Lundi";Jours (2)="Mardi"
50 Jour$(3)="Mercredi” :Jour$ (4)="Jeudi™: Jour$ (5)="Vendredi"®
60 Jour${6)="Samedi" :Jours (7)="Dimancha"
70 e T P .
80 BS="! A= ! ABSolu ! Nom du jour | =
90 RETURN
100 DEBUT: GOSUB 40
110 PRINT A$:PRINT BS5:PRINT AS
120 FOR A%=-7 TCO+7:REM On commence & -7 et on finit & +7
130 PRINT "!"™ SPC(6-(A%<0)) A% , "!"™ SpC(5) ABS (A%)SPC(5) mIn;
140 PRINT SPC(3) "<"™ Jour3(ABS(A%)) ">" , wImn
150 NEXT

160 FIN: END

RUN

T . s s o o o . o i o . . i o o e

! A = ! ABSolu ! Nom du jour !
! =7 ! T ! <Dimanche> !
! =& ! [ ! <Samedi> !
! -5 ! 5 ! <Vendredi> !
! =4 ! 4 ! <Jeudi> !
] -3 i 2 ! <Mercredi> !
I -2 ! 2 ! <Mardi> !
! -1 ! 1 ! <Lundi> !
! ] ! o ! Cmm t
! 1 ! 1 ! <Lundi> !
] 2 ! 2 ! <Mardi> !
! 3 ! 3 ! <Mercredi> !
! 4 ! 4 ! <Jeudi> !
! 5 ! 5 ! <Vendredi> I
! & ! 3] ! <Samedi> !
! 7 ! T ! <Dimanche> f

T s . s . e i i . . e
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& Fichier Edition AnneHes

AND
Token: DF 88 Opérateur logique
Syntaxe: x = a AND b .
L'opérateur logique anp est utilisé dans les suites 1r ... TuEn et on
. GoTo OU on ... cosus. On n'exécute linstruction suivant le Tuen, coro ou

cosue que si les deux affirmations du anp sont exactes.

Table de vérité:
h O 1
a —————————————
! O t O !
Lomil 0 ! i !
Exemple:
B REM AND . GSB

10 DEBUT: TEXT:HOME:A=]:B=11:C={:INVERSE

20 PROC gentre("Démonstration de l'instruction AND™) :NOEMAL

30 VPOS=10:INVERSE

40 FROC centre("IF A AND B THEN GOSUB wvral:ELSE:GOSUB faux")

50 HORMAL:PRINT

60 TEST1: IF A AND B>1l0 THEN GOSUB wrai

an ELSE:GOSUB faux

30 PRINT: INVERSE

140 PROC centre("C = A = 12")

110 HNOBMAL :PRINT

120 TESTZ2: C = A =w 12

130 IF C THEN GOSUB wrai

140 ELSE:GOSUB faux

150 LOCATE 22,0

160 FIN: END
170 VRAI: PROC centre("Le résultat de l'opération est vrai (1))
180 RETURN
190 FAUX: PROC centre("Le résultat de l'opération est faux (0)")
200 RETURHN

EQ500 CENTRE:DEF PROC centre{a%)

60510 LOCAL &%

60520 a% = 40-LEN({a%) DIV 2
60530 HPOS=a% :PRINT as$
60540 END FROC centre

RUN

Démonstration de 1'opérateur logigue AND

1 - IF AAND B > 10 THEN PRINT 'Chaine’
Les deux affirmations logigques sont wvraies

2 = PRINT B = A = 12 AND C <> 0
B contient le résultat logigque: B = 0

11



| ® Fichier Edition Annexes
ANU(

Token: DF C2 Fonction

SYﬂtEIE: A = ANU(taux,duree)
La fonction annuité, anu (taux, duree) calcule 'expression:
(1 - (1 + taux) (- doree)) [/ taux

Le calcul anu () est plus exact que le calcul de l'expression en
utilisant l'arithmétique normale et les opérations exponentielles.

La fonction anu () est directement applicable au calcul de valeurs
présentes et futures d'annuités normales.

xempl!
5 EEM AMU . G5B
10 INPUT "Montant du prét: ... cvseinas s R A
20 INPUT "Nombre de rembourSementS . oo crecensonena "B
L R T L T LAY e

40 PRINT "Mpntant de chagque "Annuité@':.......:c....."2A%ANU(B,C)

RUN

Mentrant du pretsoc co o iR s ol el s 1000
e s s e L B i N S T TR 10
Eemboursements sur combien d'années:...... 10
Montant de chague "Annuité’:.....cvevevenrs 100

12



® Fichier Edition Annexes
APPEND

Token: DF 84

Syntaxe:

1l - LIBRARY APPEND "*/TDFS/WINDOW,TDF"
7 — FOR APPEND "*/MONFICHIER"
3 - INVOKE APPEND "/GS/MONTRUC.S5YS16™

Commande

1- Lacommande aepEnp associée a l'instruction nirrary permet d'ajou-

ter un fichier .taf dans le dictionnaire du IIGS Basic.
Exemple:

100 LIBRARY APPEND "*/TDFS/WINDOW.TDF"™
110 LIBRARY AFFEND "*/TDFS5/MENU.TDF"
120 LIBRARY APFPEND "*/TDFS5/SANE.TDF"

2- Siondesire écrire des données a la suite d'un fichier existant, on
utilise ror arrenn. Dans ce cas, I'écriture des données débute a la fin du
fichier. Chaque acces successif a pour effet d'écrire la ol le précédent

s'est arrété.

Exemple:
10 REM FOR.APPEND . GSB
20 File§$ = "/II.GSB/EXEMPLES.A/FOR.APPEND . TXT"
30 CREATE File%, FILTYP=TXT
40 OPEN FileS, FOR APPEND, AS £10
45 BOUCLE: BREAK ON
50 FOR A% = 0 TO 9
B0 PRINT £10 "Ligne "A%
70 WEXT
80 CLOSEEL10
g0 OPEN File$, FOR APPEND, AS £10
100 FOR A% = 10 TO 19
110 PRINT £10"Ligne "A%
120 NEXT
130 CLOSE£10
140 TYPE Files
150 FIN: END

ATTENTION: ror areeno NE FONCTIONNE PAS. |l faut attendre la

prochaine version qui, elle, donnera le résultat attendu.

13



& Fichier Edition i Annexes
APPEND

3- 1nvoxe appenD est utilisé pour charger un ou plusieurs fichier(s) au
format OMF (Object Module Format. c.a.d. des fichiers .sys16 - sB3 - créés
a partir de MERLIN.16 ou d'APW) a la suite les uns des autres.

Si on tente de charger plusieurs fois le méme fichier, chaque
opeération est prise en compte car mwoxke arreno n'effectue aucun contréle.

Voir les instructions 1nvors, creaTE et orEN.

14



& Fichier Edition m Annexes
As

Token: DF 93

Syntaxe: as £n

Le mot réservé as est utilisé pour attribuer un numéro de référence a
chaque fichier que vous ouvrez. Ce numéro servira a stocker, a charger ou

encore a lire une information sur - ou a partir de - ce fichier.

La valeur de n est comprise entre 1 et 29. £0 est réservé pour .consoLs,
et £30 et £31 pour le systéme.

Voir également la commande crex.
OPEN .PRINTER, AS £1 : OUTPUT £1 : LIST : QUTPUT £0 : CLOSE £1

- ouvre le fichier .prinTER €t lUi attribue le numéro de référence 1,
- envoie a l'imprimante le listing du programme IIGSBasic en mémoire,
- ferme le fichier référenceé 1.

QOPEN .PRINTER, AS £1 : TYPE FICHIER.TXT, TO £1: CLOSE £1

-ouvre le fichier .prInTER, lUi attribue 1 comme numeéro de reférence,
- envoie le contenu du fichier texte rrcurer.rxr a l'impression,
- ferme le fichier imprimante référencé 1.

15



&% Fichier Edition Annexes
ASC(

Token: DF C8 Fonction

Syntaxe: asc("n")

La fonction asc () donne le code ASCII (1) décimal du premier carac-
tere de la chaine argument n.

Si la valeur de la chaine est nulle, la valeur retournée sera: -1.
Voir geTs

xempl

5 REM ASC.GSB
10 DEBUT: PRINT "Pressez une touche, Ctrl-C pour quitter ™;
20 GETSa$

30 a5=CHRS (ASC(a5)-128) :PRINT

40 PRINT "Valeur ASCII de la touche pressée: "ASC(a%)
30 IF ASC(a$)=3 THEN fin

60 ELSE:GOTO 10

70 FIN: END

EUN

Pressez une touche, Ctrl-C pour gquitter A

Valeur ASCII de la touche pressée: 65

Bemarque:

Contrairement a la logique Apple, sers ramene un caractére ASCI/
négatif, ce qui nous oblige a opérer un recodage.

(1) ASCII: American Standard Code for Information Interchange.

En frangais: Code Standard Américain pour I'Echange d'Informations.
Se prononce 'aski'.

16



® Fichier Edition Annexes
ASSIGN

Token: D3

ASSIGN nomvolume, numport [,AUTO]

ASSIGN @ssOcCie Un nomvolume & UN NUMéro de slot ou de port. GS BASIC
définit six nomvelume. Chacun peut étre changé en utilisant ass1en. Un
nomve lume €5t Un nom de fichier débutant par un point, suivi puis par une
lettre, puis par un(e) ou plusieurs autres lettres ou chiffres.

On doit limiter la longueur du nomvolume a 15 caractéres maximum
(point compris) pour pouvoir définir 6 nomve1ume supplémentaires. En effet,
si on utilise des nomvolune trop long, on remplira rapidement le tampon
meémoire ol sont stockés les noms.

L'argument optionnel auro indique que le GS BASIC enverra aprés
chaque CRH (retour charriot) un LF (avancement de ligne) au périphérique.
Lorsqu'un nomvolume @ été défini par assicn, le nouveau nom peut étre uti-
lisé par oren pour accéder au périphérique en entrée ou en sortie.

12 nomvolume peuvent étre définis en utilisant assten (sont inclus les 6
noms par defaut). L'argument numport a une valeur qui correspond au numéro
de slot du périphérique. Cette valeur sera comprise entre 0 et 7; 0 défini
un periphérique nul, -1 annule le nomvolume de la liste.

Les six noms par défaut sont:

e e e e e e e e e e e e e e e L e o e e e o R A

! Nem du ! 8lot ! Auto-LF ! Description !
! périphérique ! : ! !
! LCOHNSOLE 1 3 4 SANS ! Ccicoutl I
! .PRINTER ! 1 ! AVEC ! Imprimante !
! LHMODEM ! 2 ! SANS ' Modem !
! .MEMBUFE ! - ! SANS ! pseudo périf. (buffer de 255 octets)!
! .NETPTR1 ! 7 ! AVEC ! Appletalk !
! .HULL ! 0 ! SANS ! lu = CR .
Exemple:

ASSIGN .PRINTER,-1:REM Supprime .PRINTEER.
ASS5IGN .PRINTEER, 1:REM Remet .PRINTER, mais sans AUTO-LF.

17



® Fichier Edition m Annexes
ATN(

Token: DF AD Fonction

Syntaxe: pRINT ATN (n)

La fonction atn () calcule I'arctangente en radians du rapport n. Le
resultat est une valeur comprise entre -pi/2 et +pi/2 radians (p1 =
3,141593), 1 radian = 57,295779513082320875 degré

Pour convertir des radians en degrés, il faut multiplier la valeur
exprimée en radians par 180 et diviser le résultat par pz.

Soit: pegres = (radians * 180) / pi

i
d

Dans la figure ci-dessus, I'angle a sera défini comme suit:
A = ATN(X/Y)

Exemple:

10 RADIANS = ATN(2)

20 DEGRES = (RADIANS * 180) / PI

30 PRINT "Angle en radians: "RADIANS, "degrés: "DEGRES
40 END

Cet exemple permet de trouver I'angle dont la tangente est égale a 2:
ce qui donne 1,107149 radians OU 63, 43495 degrés.

e




® Fichier Edition Annexes
AUTOD

Token: 80 Commande

AUTO [numligne] [,ine]
La commande auro génere automatiguement un numeéro de ligne aprés

chaque pression de la touche <rerurn>. La valeur par defaut du numéro de
ligne et de lincrément est 10. Un incrément supérieur & 1000 sera ignoré.

Avant d'entrer dans le mode auto, vous devez taper wew; sinon vous
serez en mode ep1T.

Pour sortir du mode auro, il suffira d'appuyer sur <esc>

[numligne] est le numéro de la premiére ligne.

[inc] est la valeur ajoutée a celle de la premiére ligne.
Exemples:

AUTO début de la numérotation: 10, pas: 10

AUTO 100 debut de la numerotation: 100, pas: 10

AUTO 10,100 début de la numérotation: 10, pas: 100

AUTO ,100 début de la numérotation: 10, pas: 100

19



& Fichier Edition Annexes
AUHIDa

Token: DF EA Variable réservée

Syntaxe: PRINT AUXIDA

auxIpa est une variable réservée, initialisée a chaque exécution d'un
OPEN, LOAD, SAVE, RUN, CHAIN, copy OU de la fonction Firesz.

aux1pa retourne la valeur du champ sous-type du catalogue du dernier
fichier référence par une de ces commandes.

La valeur retournée sera du type entier double non-signé.

LOAD /GSB/DEMOS/PICS:PRINT AUXIDAa

32767

10 REM AUXID . GSEB

20 DEBUT: PRINT "Démonstration de la wvariable AUXIDAY
30 PRINT "AUXIDA = "AUXIDA

40 FIN: END

RUM

Démonstration de la wvariable AUXIDa

AUXIDa = 0

20
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® Fichier Edition Annexes |
BASICal(

Token: DF AE Fonction

Syntaxe: prRINT BASICA (n)

La fonction sascrca () est destiné a faciliter 'accés aux adresses de
certaines ressources en mémoire que donne le IIGS BASIC.

L'argument » représente un nombre entier avec une valeur comprise
entre o et 255; le résultat est toujours un entier double positif qui est
I'adresse d'une structure interne du IIGS BASIC.

L'argument n sélectionne une entrée dans une table qui est conservée
par le IGS BASIC durant I'exécution.

Exemple:

10 REM HELLO1.GS5B

20 PRINT "Apple IIGS BASIC V1.0 BETA 4.0 10 Sept 1987"
30 PRINT "Auteur: ™; VARS ( BASICA (0))

40 PRINT "Contributions: "; VARS ( BASICA (1))

50 PRINT "Contribution majeure: "; VARS ( BASICA(2))
60 END

RUN

Apple IIGS BASIC V1.0 BETA 4.0 10 Sept 1987

Auteur: John O. Arkleya

Contributien: David Eyes, Taylor Pohlman, Dan Wendin, Clayton Lewis, Bill
Goldberg, Jim Merritt, Tom Chawvez, Doug Thom

Contribution majeure: Dan Dennman, Charles S. Mauro, Joa, Randy Wigginton



® Fichier Edition Annexes ]
BDF

Token: DF 91 Basic Data File Code mnémonique

Code mnémonique des fichiers variables du IIGS Basic. Il a pour
valeur 173.

Utiliserer ce code mnemonique ou sa valeur DECIMALE avec create ...
P ILTYP =

Voir en annexe la liste des types de fichiers.

Exemples:

CREATE /NOMVOLUME/FICHIER, FILTYP=173
CREATE /HNOMVOLUME/FICHIER, FILTYP=EDF

23



& Fichier Edition [ Annexes

BRERK

Token: 86

Syntaxe:

BREAK OWN
BREAK OFF

BREAK OFF, Inséré dans un programme, inhibe l'effet du cont ro1-c tapé
sur le clavier.

Pour rétablir la prise en compte d'un cont ro1-c, il suffit de mettre un
BREAK ON, qui est le mode par défaut.

xempl
10 REM BREAK.GSE
20 DEBUT: BREAK OFF : REM On interdit le CTRL-C
30 PRINT "Interdiction du CTRL=C"
40 FOR A = 0 TO 250 : PRINT ™."::NEXT
S0 PRINT : PRINT "Et maintenant: BREAK ON!"™
60 BOUCLE: BREAK ON : REM 0On rétablit le CTRL-C
70 FOR A = () TO 250 : PRINT ".";:NEXT
BO FRINT : PRINT "C'est terminé..."
a0 FIN END
RUMH

Interdiction du CTRL-C

.......................................................................

PROGRAM INTERRUPTED

24



& Fichier Edition Annexes
BTN(

Token: DF 9D

Syntaxe: PRINT BTN (0)

BTN () retourne I'état de trois entrées, celui-ci étant renvoyé sous
forme de o ou 1. Les divers périphérigues utilisant I'état de ces entrées
comprennent les poignées de jeux, touches option €t Pomme.

Ces entrées sont:

BTN (0} - SE0CO061 -> Banc seo, Adresse scoe1l -> pomme
BTN (1} - SE0C062 - Banc seo, Adresse scosz -> option
BTN (2) - SE0C063 -> Banc seo, Adresse scos3 -> Joystick
Exemple:

10 REM BTN ,GS5B

20 ActifS="activée, valeur: "

30 Inactif$="inactivée, wvaleur: "

40 Pomme5="BTN (0) - Touche Pomme: "

50 OptionS$="BTN(l) - Touche Option: "

60 Joystick5="BTN(2) - Joystick: -

70 PRINT "Appuyez sur la touche Pomme ou Option™

B0 PRINT " pour modifier 1'état de BTN (n) ™ :PRINT

90 FOR A=0 TO 100:NEXT:REM Boucle d'attente!

100 A=BTN(0Q) :REM Touche Pomme

110 B=ETN (1} :EEM Touche Option

120 C=RBTN(2) :REM Joystick ...

130 IF A THEN PRINT Pomme$;Actif$;A : ELSE PRINT Pommad; Inactif5:A
140 IF B THEN PRINT Option$;Actif$;B : ELSE PRINT Option$;Inactif$;B
150 IF C THEN PRINT Joystick$;Actif$;C : ELSE PRINT Joystick$;Inactif$:C
114 END

RUN

Appuyez sur la touche Option ou Pomme
pour modifier l'etat de BTN (n)

Touche Pomme : inactivée, wvaleur 0
Touche Option: inactivée, wvaleur 0
Joystick: activée, valeur 1

Le programme renvoie la valeur 0 ou 1 selon que I'on a pressé une ou
plusieurs touches. Dans cet exemple, on a appuyé sur aucune touche, et |l
n'y a pas de Joystick connecté.

25
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® Fichier Edition Annexes
CALL _

Token: B5 cann Fonction
B6

Syntaxe:

CALL nomlibrairie [parametrel] [,parametreZ]
noemlibrairie [parametrel] [,parametre?2]

caLL exécute la procédure nommeée de la boite a outils de I'Apple lIGS.
Les outils ou leur définition d'interface sont chargés par L1erary et doivent
etre initialisés par votre programme lIGS BASIC.

Le numero de fonction, le numéro d'outil, les paramétres, la taille et
le type, - s'il y en a - sont pris dans la librairie par recherche du
nemlibrairie dans le dictionnaire. Les définitions de chaque outil sont
chargées par l'instruction L1srary a partir d'un fichier tor (rrrrye= T0F). TOF
= Toolbox Definition File (fichier de définition de la boite & outils).

Le mot réservé cavLL peut étre remplacé par le caractére _ (souligné).
Les tor pour les outils doivent étre chargé dans le dictionnaire avec
linstruction L1eraRY avant d'exécuter un caryl nomlibrairie; Sinon, on obtient
le message suivant:

ZUNDEF'D PROC/FUNCTION ERROR

Le Tool Locator est utilisé pour appeler les différentes fonctions
d'outils. On trouve dans le sous-catalogue /css/tors/ les fichiers '.tdf' pour
presgue tous les outils de votre disquette systéme. Les nomslibrairies
ressemblent autant que possible, a ceux utilisés dans The Apple IIGS
Toolbox Reference Manual.

Exemple:

_WindStartUp(myid%) : REM Démarre le Window Manager avec n” ldentificateur
_BefreshDeskTop (0) : REM Redessine l1'écran en noir

_MowaTo(15,15) :REMPlace les coordonnées en 15,15 avant l'&criture d'un message

_DrawString (VARPTE (msgl! {(0))) :REM Ecrit le message.

Voir également les instructions visrary, rrirve= et le Apple IIGS
Toolbox Reference Manual.

27



® Fichier Edition Annexes
CALL%

Token: B4

Syntaxe:
CALL% numfonctionoutil,numoutil,tailleresult([parml] [,parm2])

canLs execute la fonction numfonction de l'outil numoutil que l'on a
précédemment initialisé. Le numéro de fonction doit étre donné en
premier, suivi du numéro de l'outil et, éventuellement de |a taille en mots
de I'argument renvoyé par l'outil sur la pile. Cet argument est pris de la
pile du microprocesseur et les 16 premiers mots (32 octets) sont stockés
dans la pile buffer et sont accessibles via la fonction r.sTack.

Les numfonction, numoutil 8t tailleresult doivent avoir une valeur
comprise entre 0 et 255 ou une erreur ?ILLEGAL QUANTITY ERROR apparaitra.
Le Tool Locator est utilisé pour dispatcher les appels aux fonctions.

Ayez toujours le manuel de référence de la boite a outils sous les yeux
avant chaque appel a une fonction de la toolbox .

Exemple:

CALLS% B84,4,1(RECT%(0))

28



® Fichier Edition

Token: 96
Syntaxe:

CAT
CAT

[.D1]

CAT
CAT [*]
CAT [0]
CAT (n]

[/GSB/]
[/GSB/TDFS]

CAT

Annexes

Commande

De .01 a .on n = nombre de lecteurs de disquettes.
Donne le CATalogue du volume.

Donne le CATalogue du sous-catalogue.

Donne le CATalogue du disque de démarrage.
Donne le CATalogue du volume actuel.

Donne le CATalogue du prerIx n.

car affiche a I'écran sur 40 colonnes: le nom, le type, la grandeur en
kilo-octets, la date de derniére modification de chaque fichier contenu
dans la disquette actuelle ou du préfixe actif. Voir également caravroc et
p1r. On peut aussi consulter la commande prer1x.

Exemples:

1 - En mode direct:

CAT /GSB

/GsB/
NAME

*PRODOS
*5YSTEM

*GSBASIC,.S5YS16
FINDER .ROOT
FINDER.DEF

*TDF 3
*ICCONS
*DEMOS
*EICS
*&5B . HELLO

FINDER.DATA

ELOCES FREE:

3YS
DIR
516
SCO
5CO
DIR
DIR
DIR
GSB
GSB
$C9

1

9

BLOCKS

2 - En mode différé:

10 CAT "/APPLE.WRITER/"

OO - OO0 O O oo WD

TYPE KBYTES

4 ¥

E

i hnnn o bnn LnoLnLn

MODIFIED

14=-Jul-g7
27-Bug-B7
11-Sep-87
17-0ct-B7
18-0Oct-B7
11-Sep-87
11-Sep-8T7
13-0ct~-87
10-5ep-87
10-5ep-87
11-5ep-87

USED: 1414
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CATALOG
Token: A7 Commande
Syntaxe:
CATALOG [.D1] Donne le CATALOGue du volume .p1
CATALOG [/GSB/] Donne le CATALOGue du volume.
CATALOG [SYSTEM] Donne le CATALOGue du sous-catalogue.
caTaLoc [/csB/sysTeM] Donne le CATALOGue du sous-catalogue.
CATALOG [*] Donne le CATALOGue du disque de démarrage.
CATALOG [0] Donne le CATALOGue du volume actuel.
CATALOG [n] Donne le CATALOGue du prerFIx n.

cataroc affiche a I'écran sur 8o colonnes: le nom, le type, la grandeur
en kilo-octets, la date et I'neure de derniére modification, la date et
I'heure de creation, la longueur en octets et le sous-type de chaque fichier

contenu dans la disquette actuelle ou du préfixe actif. Voir également car
et p1r.

Si la commande cararoc est envoyée seule, le contenu de prer1xs sera
utilisé comme préfixe courant.

Voir les commandes open, FILTYP=, AS, QUTPUT, CLOSE €t oUTREC.

Exemples:

1 - En mode immédiat:

CATALOG *
/GSB/
MNAME TYFE KBYTES MODIFIED CREATED ENDFILE SUBTYPE
*PRODOS 5Ys 19.5% 14-Jul-B87 13:50 14=-Jul=-87 13:50 19200
*SYSTEM DIR 0.5 27-Aug-87 12:49 23-TJul-87 09:45 512
*GSBASIC.S5YS1e S5le 96.5 1l1-Sep-B7 15:35 1l1-Sep-87 15:32 98304
FINDER.ROOT 5C9 0.5 17-0ct-B7 11:48 11-Sep-87 15:59 B
FINDER .DEF 3C9 0.5 18-0Oct-B87 14:01 18-0Oct-87 13:03 B2
*TDES DIR 1.5 11-85ezp—-B87 11:53 11-Sep-87 11:47 1536
*ICONS DIR 0.5 11-Sep-87 11:59% 23-Jul-87 09:57 512
*DEMOS DIR 0.% 13=-0ct=-87 21:50 11-Sep=-87 11:54 512
*PICS G5B 7.5 10-Sep-B7 19:27 17-Jun-87 03:22 6521
*GSB.HELLD GSB 0.5 10-Sep-87 20:42 10-Sep-87 16:13 320
FINDER.DATA s5C9 0.5 11-Sep-87 17:26 1ll1l-Sep-87 15:59 260

BLOCKS FREE: 186 BLOCKS USED: 1414 TOTAL BLOCES: 1600
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CATALOG

2 - En mode différéa:
200 CATALOG "/SYSTEM.DISK/SYSTEM"

3 - Dans un fichier:

5 REM CATALOG,GSB

10 OPEN "/II.GSB/C/GS.PAINT", FILTYEF=TXT AS £1
20 OUTFUT £1 : CATALOG "/GS.PAINT/"

30 OUTFUT £0 : CLOSE £1

40 TYPE "/II.GSB/C/GS.PAINT"

50 END

Le catalogue de /cs.eaInT/ Sera stocké dans le fichier cs.earnt (du
type Txr avec 1 comme n® d'identification) dont le contenu est affiché a
I'écran.

4 - A l'imprimante:

OFPEN .PRINTER, AS £1
QUTPUT £1 : CATALOG /APW/
OUTBUT £0 : CLOSE £1

Remarque: Il ne faut JAMAIS utiliser la commande crose £o0 sous peine de
devoir recharger le IGS Basic.
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CHAIN

Token: A6

Syntaxe:

CHAIN nomfichier [,numligne]
CHATN nomfichier [,label]

L'instruction crazn charge et exécute un programme tout en
conservant les variables déclarées dans le programme en cours sans
fermer quelque fichier précédemment ouvert. Le programme nomfichier
s'exécute a partir de I'option , numligne OU , 1abe1. Sile programme chainé
utilise o1 avec un tableau déja défini dans le programme appelant, le
message:

YDUPLICATE DEFINITION ERROR

s'affichera.
Exemple:

5 REM CHAIN.GSB
10 PRINT "Ceci est le programme CHAIN.GSB"
20 AS$ = "Essai 1"
30 PRINT AS
40 CHAIN "CHAIN1.GSB"
50 END

5 REM CHAIN].GSB
10 PRINT "Ceci est le programme CHAIN].GSB"
20 A5 = "Ezzai 2%
30 PRINT AS
40 END

RUN

Ceci est le programme CHAIN.GSB

Essai 1
Ceci est le programme CHAIN1,.GSB
Essai 1 Ezzai 2

On constate que I'on passe du programme chain.Gse & CHAINL .GSB SANs

perdre le contenu de la variable as. On peut ensuite recharger cuarn. css,

editer la ligne 40 et la changer en: cuatn "CHAIN1.GSB, 20" <RETURNS>, puis faire

run et voir la différence!
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CHRS(

Token: DF CO Fonction

Syntaxe: pRINT CHRS (n)

La fonction curs () renvoie le caractéere ASCI/ correspondant & la
valeur de son argument n, comprise entre o et 2s5. Voyez en annexe la table
des codes ASCII .

Attention: certains codes ont pour effet de bloquer le systéme;
citons pour exemple erinT cur$ (21) qui fait passer I'écran en 40 colonnes
mais oblige a recharger le IIGS Basic.

1 - Mode immeédiat:

PRINT CHR$(77)
Z

2 - Mode différé:

5 EEM CHR.GS5B

10 FOR A = 32 TO 126: REM Envoie les caractéres

20 PRINT CHRES (A);: REM commence par espace <ESPACE>
30 HEXT : REM et termine par tréma <>

RUN

IMESRE" () *+,—. /0123456789 ;<=>73ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ®
G8* _“abecdefghijklmnopgrstuvwxyzéné”

Message d'erreur possible:

?ILLEGAL QUANTITY ERROR
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CLEAR

Token: CF Commande

Syntaxe:

CLEAR [nnnnnnl
CLEAR [LIBRARY]
CLEAR [INVOEE]

La commande crear efface les pointeurs de variables et de tableaux.
Elle permet donc de passer autant de fois que vous le désirez dans une
ligne contenant: p1m as(100)

Elle permet également de spécifier & votre ordinateur la place en
octets que vous voulez réserver pour les chaines. L'argument optionnel
nnnnnn @ Une valeur (x * 2s6) +1. Il précise la taille du segment mémoire a
réserver. Pour connaitre la place disponible, utilisez la commande rre.

Vous pouvez utiliser crear 1nvoke et cLear LIBrRARY pOUr effacer les
segments de mémoire attribués précédemment et en rendre le contréle au
Memory Manager .

mple 1:

10 REM CLEAR.GSB

20 B$="° passage":HOME:LOCATE 1,17:PRINT "Démonstration de 1'instruction
'"CLEAR"™

30 DIM AS(5):B=12:C=13:POKE 768,D+1

40 |:$=“=====--|-l: i L e | | T T T T e —— == =n
50 PRINT CS5

60 PRINT "* Valeur A: * Valeur B: * Valeur C: * Nombrea o
T0 PRINT ™% 146 " 12 K 13 ¥ de passages =w
80 PRINT C5

90 AS(0)="1":A5(1)="2"

100 AS(2)="3":p8(3)="4"
110 AS(d)m=m" 5™ :A3(5)="8K"

120 FOR A% = 0 TO 5

130 PRINT "* "AS(A),B,C,
140 PRINT PEEK(768);BS," *»
150 NEXT

160 PRINT CS5:PRINT

170 INPUT "Voulez=-vous recommencer? (0O/N) ";X$:PRINT

190 IF X5="0" THEN CLEAR:B5="" passage" :D=FPEEK (768) :G0OTC 30
200 END

Exemple 2:

10 CLEAR 65025

20 PRINT "Mémoire allcocuée par l'utilisateur: ";FRE;"™ octets"
30 END
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CLOSE

Token: AE Commande

Syntaxe:

CLOSE [Enumfichierl] [,fnumfichier?]

L'instruction crose ferme tous les fichiers ouverts. L'option £n ne
fermera que le fichier correspondant & ce numéro. Avant de terminer un
programme par exo, on doit fermer tous les fichiers ouverts.

On peut fermer plusieurs fichiers en utilisant l'option £n, £n1, £n2

Tout fichier ouvert sera fermé si on utilise les commandes
suivantes:

LOAD, CLEAR, NEW, ERUN.
cua1n ne ferme aucun fichier.
Exemples:

DPEN .PRINTER, AS £1 : OUTPUT £1 : LIST : QUTPUT £0 : CLOSE

0

OPEN .PRINTER, A5 £1 : OUTPUT £1 : LIST : OUTPUT £0 ; CLOSE £1

Dans le premier cas, on ferme tous les fichiers; dans le second, on
ferme seulement le fichier référencé 1 (.rrInTER dans ce cas).
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COMPI(

Token: DF C3

Syntaxe: coMe1 (taux, duree)

La fonction come1 () est directement applicable au calcul de valeurs

présentes et futures d'intéréts composés.

Le calcul comp1 () est plus exact que le calcul de I'expression en

utilisant I'arithmétique normale et les opérations exponentielles.

Voyez la fonction anu ().
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CONT

Token: DB Commande

Syntaxe: cowr

La commande cont (continue) relance I'exécution du programme 1a o
un sTop OU un crrL-c envoyé du clavier 'a stoppée. Contrairement & run qui
met a zéro toutes les variables et démarre I'exécution a partir de la
premiéere ligne du programme, conr n'affecte pas le contenu des variables
et reprend I'exécution a la ligne qui suit l'interruption.

Exemple:

o REM CONT .GSB

10 PRINT "Ceci est un test de la commande CONT™

15 PRINT "Tapez CONT pour continuer™

20 sSTOP

30 PRINT "Le test s'est déroulé suivant le plan préwvu."
40 END

RN

Cecl est un test de la commande CONT
Tapez CONT pour continuer

PROGRAM INTERRUPTED IN 20

CONT
Le test s'est déroulé suivant le plan prévu.

On peut également essayer cette instruction avec le programme
conv.cse present sur la disquette.
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CONUD(

Token:

1- convi DF CD
2 - Cconvs DF CF
CONVE( DF CB
CONV&{ DF CE
CONVA( DF CC
CONVS( DF DO

oy B W

Syntaxe: a = convn)

1- conv évalue I'argument n et retourne une valeur réelle en simple
précision. La valeur retournée peut étre assignée a une variable entiére.

2 - cownvs est utilisé avec une chaine; I'effet est le méme qu'avec la
fonction vaL.

3 - conve evalue 'argument et retourne une valeur en double précision.

4 - convs évalue 'argument et retourne une valeur entiére longue . La

valeur retournée doit étre entre les valeurs suivantes: - s 223 372 036 854
775 so7 et + 9 223 372 036 854 775 807 OU bien une erreur de dépassement
?0VERFLOW ERROR S€ produira. La valeur retournée est arrondie a l'entier + 1
siarg > .5 ou a l'entier - 1 si arg < .6. La valeur retournée peut étre

assignée a une variable entiére longue.

5 - convs évalue 'argument et retourne une valeur entiére simple. La
valeur doit étre dans les limites de -32 768 & +32 767. La valeur retournée
est arrondie a I'entier + 1 si arg > .5 ou & I'entier - 1 siarg < .6. La valeur
retournée peut étre assignée a une variable entiére simple.

6 - conva évalue I'argument et retourne une valeur entiére double arrondie
a I'entier supérieur. La valeur doit étre dans les limites de -2 147 483 648 3
+2 147 486 s47. Un résultat inférieur & 0.s sera arrondi a o.

Exemple: CONV

10 A& 123456 : Bg = 23456

20 Cs = CONV{(A&E — B&)

30 PRINT "Contenu de C&: "C&,"CONV{AL - B&): "CONV(A& - B&)
40 END

RUN
Contenu de C&: 100000 CONV (A& - B&): 100000
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COND(

Exemple CONVE

Bl DE = 12345 : E& = 2345
60 F& = CONV (D& - E&)

70 PRINT "Contenu de Fi: "F&,"CONVE (D& = E&): "CONVE (D& - E&)
80 END

RUN

Contenu de F&: 10000 COMVE (D& - E&): 10000

Exemple CONVS

80 G% = 123 : HY = 23

100 IS = CONVS(G% * H%)

110 PRINT "Contenu de IS: “IS, "CONVS(GE * HYL): "COMNVS(GE * H%)
120 END

BN
Contenu de I%: 2829 CONVS (GE * H%:): 2829

Exemple CONV&

130 PRINT "Résultat de CONVE (300 - 1300): "CONVE {200 - 1300)
140 PRINT "Résultat de CONV&('1234567.987'): "CONVE ("1234567.9%87")
150 END

RUN
Résultat de CONVE (300 - 1300): -1000
Résultat de CONVE('1234567.987"): 12345648

Exemple CONVS

160 PRINT "Résultat de CONVE(123.4%): "CONVE(123.45)

170 J% = 9876 : K% = 543

180 PRINT "Résultat de CONVE(JS f E%): " CQNV%{J% ;S K™
190 END

EUN

Eesultat de CONVE(123.45): 123
Béaultat de COMNVE(JI: / K%): 18

Exemple CONVA

200 PRINT "Résultat de CONVA(123456.78): "CONVA(123456.78)
210 L. = 9B76.54 : M = 6543.21

220 PRINT "Résultat de CONVA(L / M): " CONVA(L / M)"

230 END

RUN
Réaultat de CONVA({123456.78): 123457
Résultat de CONVA(L / M): 2
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cosl(

Token: DF AA

Syntaxe: n = cos(a)

La fonction cos () calcule le cosinus de I'angle A dont la valeur est
exprimee en radians.

On note que pour une fois le résultat est correct et qu'Apple a
epargné les classiques aberrations du genre -0, 99999 ou -1, 00001 que I'on a
connues sur d'autres machines.

2 X A

La fonction cos () se définit comme le rapport de la longueur du coté
adjacent a 'angle a a la longueur de I'hypoténuse. Dans la figure ci-dessus,
I'angle a sera defini comme suit: o = cos (x/H)

Exemple:

5 REM COS.GSB
10 FRINT "COS5({PI}: "CO0S5 (PI)

20 DEGRES = 180

30 RADIANS = (DEGRES * PI) / 180

40 PRINT "COS(RADIANS) : "COS (RADIANS)
50 END

RUN

COS(PI): =1
COS(RADIANS) : -1

Cet exemple montre en ligne 10 le cosinus de r1. Ensuite, en lignes 20
a 40, on a la conversion de 180 degrés en radians, puis son cos.
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CRERATE

Token: A2 Commande

Syntaxe: CREATE nomfichier, FILTYP=nnn [, rec]

La commande creare permet de créer un fichier portant le nom
nomfichier dU type FILTYP=nnn et, dans certains cas, le rec ad hoc.

La syntaxe du nemfichier est celle de ProDOS:

- il doit commencer par une lettre,
- il comporte des lettres, des chiffres ou des points,
- il est composé de 15 caractéres au maximum.

Le nom du fichier est suivi d'une virgule, puis de rirTye=nnn avec,

comme argument, un nombre entre o et 255, ou bien un des codes
mnemaoniques.

L'option rec est en rapport avec le type de fichier. Il n'est obligatoire
que pour les fichiers a accés direct (random). Dans ce cas il peut avoir une
valeur comprise entre 3 et 32767; dans les autres cas sa valeur est

comprise entre o et 65535 et est en accord avec le type de fichier demandé
par l'instruction r1LryP=nnn.

Si on tente d'entrer une valeur de sous-type dépassant 2ss, ou si on
tente de créer un fichier avec un nom existant, une erreur est affichée.

Exemple:

CREATE /GSB/BIN, FILTYP=6&

CREATE /GSB/DIRECTORY, FILTYP=DIR
CREATE /GSB/TXT, FILTYP=TXT, 256
CREATE /GSB/GSB, FILTYP=CAT

Message d'erreur possible:

?BAD PATH ERROR
?DUPLICATE FILE ERROR
?ILLEGAL QUANTITY ERROR
?I/0 ERROR

IVOLUME NOT FOUND
PDIRECTORY FULL
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DATA

Token: CA

Syntaxe:

PATA al,b]l [,e)] [,"Zazou"] [,44] [,23%)
L'instruction para permet de stocker des données qui seront lues a

partir de l'instruction reap généralement incluse dans une boucle de
lecture/stockage.

Voir les intructions rean et rResTORE.

Exemple:

10 REM DATA .GSE

20 DEBUT:PRINT "Démonstration de l'instruction DATA"

30 DIM A% (8)

40 FOR A%=0 TO 8

50 READ AS(A%)

&0 PRINT AS (A%);"!";

70 NEAT

80 FIN: END

90 DATA "Ceci "," ezt ", "™ la "," démonstration "
109 DATA " de "," l'instruction ",™ DATA ™," & vous ","
RUN

Démonstration de l'instruction DATA
Ceci ! est ! la ! démonstraticon ! de ! l'instruction ! DATA ! & wvous ..l
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DATE(

Token: DF AF Fonction
Syntaxe: a = DATE (n)

La fonction pate () est utilisée pour lire la date et I'heure de I'horloge
incorporée de I'Apple IGS. La valeur de I'argument » doit étre comprise
entre 0 et 4 en accord avec le tableau ci-dessous.

Il faut initialiser la fonction paTEe () par prINT DATE (0) avant de pouvoir
récupérer les éléments désirés.

i B o s ks S, ik i, e e i o e, e, e S St e e W i S s S S | o o B, e A e o Sy A St o s A i

! Fonetion ! Description: !
I DATE(Q) ! Année -1900 (87 est retourné pour 1987) !
! BATE(1) ! An !
I DATE(2) ! Mois (entre 1 et 12) !
1 DATE(3) I Huméroe du jour (entre 1 et 31) !
! DATE(4) I Jour de la semaine (entre 1 et 7, Dimanche = 1) !
Exemple:
10 REM DATE.GSE

20 An=0 : Mois=0 : NumJour=0 : JourSem=0 : Z=0

30 DIM Moiss(12),Jours(7)

40 MoisS(l)="Janvier":Mois5(2)="Février":Mois5(3)="Mars"

50 MoisS (4)="RAvril™:Mois&(5)="Mai": Mois$(6)="Juin"

60 Mois5({7)="Juillet"™:Mois5 (B)="Aout"™ :Moia5(9)="Septembrea"

70 MoisS({10)="0Octobre" :Mois5 (1l)="Novembre" :Mois5 (12)="Décembre "

80 Jour$(1l)="Dimanche" :Jour$ (2)="Lundi":Jour$ (3)="Mardi":Jourf{ 4)="Mercredi"
90 Jours(5)="Jeudi™:Jours (6)="Vandredi™ :Jour${7)="Samedi"™

100 PRINT DATE(Q0) : HOME : REM Initialize la fonction DATE()

110 An=DATE (1)

120 Mois=DATE(2)

130 NumJour=DATE (3)

140 JourSem=DATE (4)

150 PRINT:PRINT "Date: "Jourd(JourSem) ;" ";NumdJour;"™ ™;

160 PRINT Moiss (Mocis):;™ ";BEn:PRINT

170 PRINT "La date wvous a &té fournie gracieusement par votre Apple favori!"
1B0 PRINT:END

EUN
Date: Mercredi 18 MNovembre 1987

La date wvous a été fournie gracieusement par votre Apple favori!
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DATES

Token: DF E3
Syntaxe:

1 - PRINT DATES
2"DHTE$ an,mols, jour

La premiere utilisation de partes est la lecture de la date dans le
format que vous avez choisi au Tableau de Bord.

PRINT DATES

18/11/1987
Mede différe:

10 PRINT DATES
20 END

RUN

18/11/1987

La deuxieme utilisation vous donne la possibilité de changer la date
sans acces au tableau de bord.

Le format d'entrée est le suivant:
an =année - 1900
mois = nombre variant entre 1 et 12
jour = quantiéme du jour, varie entre 1 et 31 suivant le mois.

Le IIGS Basic refusera, sans afficher de message d'erreur, toute
tentative d'entree d'un numéro de jour ou de mois hors norme; par exemple:
31 pour un mois de Février, ou 13 comme numéro de mois. Par contre, tout

numero d'année supérieur a 99 fera apparaitre des données fantaisistes.

Le changement de la date n'affecte en rien I'heure.
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DATES

- —

DATEZ B87,11,19

fixera la date au 19 novembre 1987
Mode différé:

10 REM DATE .GSB

20 PRINT "Date actueslle: "DATES

30 PRINT "Veuillez donner la date dans le format suivant AR, MM,JJ:
40 INPUT AR, MM, JJ

50 DATESAA, MM, JJ

&0 PRINT DATES

70 INPUT "La date est-alle correcte 7 (OF/N) ";0KS

B0 IF OKS$="N" THEN 20

80 PRINT “Au revoir...."

100 END

RN

Date actuelle: 1B/11/87

Veuillez donner la date dans le format suivant AR, MM, JJ:
787

2711

7728

La date est-elle correcte ? (O/N) O

Al revolir....
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DBUG

Token: BA

Syntaxe:
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DEF

Token: CD Instruction

Syntaxe:

1-DEF FN nomfonction [car] (wariable)
[LOCAL wariablel [,variablel]]

END FN nomfonction [car]

2 - DEF PROC nomprocedure [(variable)]
E
{LOCAL variablel [,variablel]]

END PROC [nomprocedure]

L'instruction per est utilisée pour définir:

a - une fonction: per FN.
b - une procédure: DEF PROC.

Dans les deux cas, vous devez terminer la déclaration de fonction ou
de procedure par:

8- END FN nomfonction [car]

b - END PROC [nomprocedure]
A) Fonction:

Le nom d'une fonction ne peut dépasser 29 caractéres et a la méme
syntaxe que celui d'une variable; en outre, il ne doit déja pas étre utilisé.
Il peut étre suivi d'un des caractéres optionnels suivants: s, 4, & ou £.

Il doit y avoir au moins un paramétre entre parenthéses a la suite du
nom de la fonction.

On peut écrire une fonction en n'utilisant qu'une ligne:
DEF FN Carre(®) = x * X

B) Procédure:

Le nom d'une procédure doit avoir au maximum 29 caractéres et
suivre la syntaxe des noms de variables. Il ne peut pas avoir été attribué
dans le programme comme nom de procédure ou de fonction. Aucun

caractére de type (s, a, s, £) ne doit se trouver a la fin du nom de procédure.
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DEF

Le champ parameétre est optionnel, et peut contenir autant de para-
metres (séparés chacun par une virgule) a concurence de 239 caractéres
sur la ligne. Avoir beaucoup de paramétres ralentira I'exécution de votre
programme.

Il ne faut pas définir une fonction ou une procédure a l'intérieur d'une
définition de procédure. Par contre, on peut appeler une fonction ou une
autre procedure a l'intérieur de celle qui est définie.

Voir les deux mots réservés rn et proc.

Exemple: FN

5 EREM DEF .FN.GSE
10 DEF FN Carre(cote)
20 SBurfoarre = cote * cote
30 END FN Carrelcote)

40 INPUT "Valeur du coté: ";cote

50 xz = FN (cote)

60 PRINT "Superficie: "Surfcarre
70 EHND

FUMN

Valeur du coté: 12

Superficie: 144

Exemple: PROC :

B0 DEF PROC Initialisaticon

90 AS = "Procédure d'initialisation™ : BS = " de chaines, "

100 C5 = " de variables entiéres ou non" : D§ = "Démonstration:”

110 E% = 1234 : F% = 44

120 END PROC Initialisation
130 PROC Initialisation

140 PRINT D% : PRINT AS%;B5:0%
150 PRINT "E% = "E4%"F% = "pg
160 END

RUN
Deéemonstration:

Procedure d'initialisation de chaines, de variables entiéres ou non
E: = 1234 F¥ = 44



Annexes

nl,n2
labell, label?
nl-n2
labell-labelZl

Commande

La commande oew efface les lignes spécifiées en n1,n2 ou

abel1, label2 OU Une combinaison entre ces deux possibilités.

DEL Debut, 130
 10,Message
0-50

L Debut ,Milieu
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DELETE

Token: 9F Commande
Syntaxe:

DELETE nomfichier

La commande pereTe est utilisée pour effacer le fichier donné en
argument. Un sous-catalogue ne peut étre effacé que s'il est vide. Le
nomfichier doit &tre un nom ProDOS valide.

Un certain nombre d'erreurs peuvent se produire si I'argument de
cELETE N'est pas correct.

e e e e e e e e e e e S e e e e .

L S e e e N N N L e e P T B e e

YTVOLUME HOT FOUND ERROR
TPATH NOT FOUND ERROR
TFILE NOT FOUND ERRCOR

! Le nom du volume n'existe pas
1

!

! 7FILE LOCKED EEROR

i

]

]

I I
! Le sous-catalogue n'existe pas !
! Le fichier n'existe pas !
! Le fichier est verrcuillé ou bien !
! Le sous-catalogue n'est pas vide !
WRITE PROTECTED ERROR ! Le disque est protégé 3 l'écriture !
?FILE BUSY ERROR ! Le fichier est toujours ouvert )

S S S S e N S R B e e e e e B i i

DELETE /GSB/SYSTEM/SYSTEM,SETUP/PANEL.SETUPR
Efface le fichier paner. seTue qui est dans les sous-catalogues system. seTus;,

lui-méme dans le sous-catalogue system/ et qui sont tous deux contenus
dans le volume /cess/.
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DIM

Token: AB

Syntaxe:

DIM variable[vartype] (n)

Pour allouer de la place a un ou plusieurs tableaux dans un
programme, utilisez l'instruction pm.

Si un nom de variable de tableau est utilise sans l'instruction o1m, ce
tableau est créé avec 11 éléments numérotés de 0 4 10. Passé I'élément
numero 10 ou si le nombre » est plus grand que le tableau, le message
d'erreur 2eap sUBSCRIPT ERROR €St envoye.

Essayer de dimensionner un tableau plus d'une fois, conduit au
message d'erreur pupLIcaTE DEFINITION. Cependant, on peut utiliser
linstruction erase pour effacer un tableau de maniére a le redimensionner.

La taille maximum d'un tableau est de 32767 cellules, et celle d'une
variable numeérique est de 4096 Koctets.

Un type spécial de tableaux de variables (appelé structure ou tableau
d'octets) peut étre défini avec la commande o1m en utilisant le point
d'exclamation ().

Exemple:

5 REM DIM1 .GSB

10 DEBUT: DIM Apple! (5),MacIntosh! {9)

20 SET (Apple! (0) ) ="Apple"+CHRS (13)

30 SET (MacIntosh! (0) )="MacIntosh."

40l BOUCLEL1:FOR i%=0 TO 9

50 PRINT CHRS (MacIntosh!({i%));

&0 HEXT:PRINT

70 BOUCLEZ2:FOR i% = 0 TO 5

B PRINT CHRS (Apple! (i%});

40 WEXT
100 PRINT:PRINT
110 BOUCLEZ:FOR i% = 9 TO 0 STEF -1: PRINT CHRS {MacIntesh! (i%));:NEXT
120 BOUCLE®4 : FOR i% = 5 TO 0 STEP -1: PRINT CHRS( Rpple! {i%));:NEXT
130 FIN: PRINT :END
BUN

MacIntosh.Apple

JnsotnIcaM
elpph
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DIR

Token: AA Commande
Syntaxe:

DIR [.Dn]

DIR [/GSB/SYSTEM)
DIR [/GSBE=.C]
DIR [/GSB/,TDF]

La commande p1r affiche en 80 colonnes le contenu d'un disque ou
d'un sous-catalogue spécifié par la chaine argument. Il vous est possible
de présélectionner le type de fichiers a afficher en utilisant une ou
plusieurs des options suivantes:

DIR /GSB/=£ Affichera tout nom de fichier se terminant par un chiffre,
DIR =, -TXT Affichera tout nom de fichier qui n'est pas du type xr,
DIR =,DIR Affichera tout nom de fichier de type p1=.

DIR =.GSB Affichera tout nom de fichier se terminant par .GSB

Devant chaque nom de fichier peut apparaitre un ou deux caractéres
souris (Mouse Text).

Type| Code |lcdne | Désignation

$04 | TXT o Fichier texte ASCII

$§06 | BIN = Fichier binaire

§ocC | sos @ Systéme d'exploitation Apple ///
$OF | DIR i Sous-catalogue

$AB | GSB * Fichier programme GS Basic

$AC | BDF B | Fichier date du GS Basic

$AD | TDF 4 Fichier librairie du GS Basic

$B3 | S16 > Fichier systéme P16

$F9 | 0.5 * Systéme d'exploitation ProDOS 16
$FF | 5YS G Fichier systéme P8

Si aucun nom de volume ou de sous-catalogue ou .pn n'est donné en
argument, le contenu du préfixe actuel (préfixe 0) sera affiché.

Si la commande cutrur £n est utilisée avec » ayant une valeur autre
que 0, le listing du catalogue sera envoyé au fichier correspondant a la
valeur de n. La valeur de n sera comprise entre 1 et le nombre total de
lecteurs de disque connectés & votre unité centrale. Voir la commande
voLuMes pour |'attribution exacte des numéros de périphérique sur votre
configuration.
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DIR

Le champ access deéfinit les particularites d'acces au fichier. En
effet, chacune des cing lettres (o, n, B, w, r) définira, par sa présence ou
son absence, la possibilité d'utiliser ou non chacun des priviléges.

Signification des lettres précitées:

Possibilité d'effacer,
Possibilité de renommer,
Possibilite de copier,
Possibilité d'ecrire,
Possibilité de lire.

0 =E O = D

pIr @st également utilisé avec creATE nomfichier, FILTYP= DIR POUr
greer un fichier du type sous-catalogue; notons que creaTE nomfichier,
FILTYP= caT donnera le méme résultat.

Exemple:
DIR
JESB/
FILE HRAME TYPE SIZE LAST ODIFIED ACCESS
& PRODOS 5YS Z0K Tue, Jul H, 1987 13:50 DHE WR
o SYSTEHM DIR 1K Thu, Aou 27, 1987 12:49 DHE WR
3 GSBASIC.SYS16 516 97K Fri, Sep 11, 1987 15:35 DNB WR
FINDER.ROOT $C9 1K Fri, Sep 11, 1987 15:59 DHE WR
FINDER. DATA $co 1K Fri, Sep 11, 1987 15:59 DNE TR
= TODFS DIR 2K Fri, Sep 11, 1987 11:53 DFE WR
o ICONRS DIE 1K Fri, Nov 13, 1987 11:47 DNE WR
o DEMOS DIR 1K Fri, Nov 13, 1987 11:46 DNBE WR
# G5B HELLOD G5B 1K Thuw, Sep 10, 1987 20:42 DNE WR

BLOCK FREE: 187 BLOCKS USED: 1413 TOTAL BLOCES: 1600

Attention: Essayer d'envoyer p1r sur imprimante donne des résultats
surprenants (caractéres en double hauteur sur ['lmage Writer If).
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DID

Token: DF 8B Operateur arithmétique
Syntaxe:
®* = a DIV b

L'operateur p1v effectue la division de ses arguments et retourne une
valeur entiére.

Exemple:

5 EREM DIV.GSB
10 A= 100 : B =33 = X = 0
20 ¥ = A DIV B

30 PRINT "Résultat de l'opération '100 DIV 33" : "X
40 END

RN

Résultat de l'opération '100 DIV 33' : 3
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Do

Token: DC Verbe
réservé

L'instruction oo définit le début d'une boucle o .... untIL Ou bien po
. WHILE ... UNTIL.

Il est possible de définir plusieurs combinaisons différentes a l'aide
des instructions po, wiILE €t UNTIL.

S ————————— P e e

S S St e S S Sy E——————— A

I0: Instructions :UNTIL Condition " DO . UNTIL
pO: Instructions :WHILE Condition : Instructions :UNTIL ! DO . WHILE . UNTIL
DO: Instruc :WHILE Condition : Instruc :UNTIL Condition ! DO . WHILE . UNTIL
WHILE Condition : Instructions :UNTIL ! WHILE . WEND

WHILE Condition : Instcructions :UNTIL Condition ! WHILE . UKTIL
HHILE : Instructions :UNTIL condition ! REPEAT . UNTIL
WHILE : Instructions :UNTIL ! Boucle infinie

Se reporter aux instructions wrire et unT1z pour plus de précisions.

Messages d'erreur possibles:

JUNTIL w/o WHILE ERROR
TWHILE w/o UNTIL ERROR

57



58

B i o s e R i b e e s B B e 59
B o I e a i BLa) i 8 B i 6y e st 6l
B e S A B R B L B B L 8 B B L B 62
| P e e P il g gt b e tes B opfspiapyp ] 63
T I B T N i, i 8 8 5 ., s ad
b e e B A o 65
g o oy B ey Rt B PN el ey ot P 66
i 3038 9 B el e et A Bl e g e ek et a7
b2 2 S e e R It s R A et D 68
BIRBTLIITS (oo o v n i n e e e b i i o W B 0 S T 69
R B T o o i o s s s e T T e e B 70
I BB o s o - T T T g e s AT e e o T1
P B SR | R s e PR o e P B ity O L T2
113 4 - e T By M SR Pl e g et R el K el 73
EXEVENTE L) o o i e aia s i n o o w2 74
184 L e PO P S P o ahod i o b S P TR s e f e S g 5
EXE{); BEPL[); BHPZLY cunmvssssssvnnsssaniiss 76



[® TFichier Edition Annexes
EDIT

Commande

[numligne]

I [label)

[numlignel] [,numligneZz]
[ [mumlignel] [,label]

[ [label] [,numlignel]

JIT [label] [,label]

[TC £n]

i La commande o1t affiche une ligne en vue de la modifier. |l est
possible de demander I'édition de plusieurs lignes en donnant le numéro de
la premiere et de la derniere ou en panachant labels et numeéros de lignes.

Le mode eo1T divise I'écran texte en deux parties: les quatre lignes du
sont réservées a |'édition de la ligne courante et le reste de I'écran est
utilisé pour stocker les lignes déja éditées.

_ EDIT TO £n permet d'écrire les données dans le fichier correspondant
‘alavaleur de n. Le fichier ouvert doit &tre du type TXT ou SAC, avoir été
“ouvert par la commande open ..., FILTYP=... FOR QUTPUT &S £. OU bien oeen
...,FILTYP= ... FOR APPEND A5 £., OU €tre un fichier périphérique comme
mzmm Ghaqua ligne sera stuckée dans une zone méemoire tampon de 512
‘octets avec un affichage a I'écran. Le texte sera écrit sur disque par

anche de 512 caractéres entrés au clavier. Il faut évidemment avoir
‘ouvert le fichier afin de lui donner un numéro de référence <n et le fermer
de fagon a sauvegarder les caractéres en attente dans la mémoire tampon.

On ne peut pas utiliser ep1T To £n €n Mode programme; aussi on se

‘servira d'un fichier =xzc pour contourner la difficulté. Voir le programme en
_page suivante.
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EDIT

Il suffit de presser la touche <esc> pour sortir de I'éditeur, que I'on
soit en mode programme ou immédiat. Aucune distinction n'existe entre le
mode immediat et différé quand on utilise la commande ep1T 1o £n. Chaque
ligne tapée sera envoyée dans un tampon mémoire, puis dans le fichier n,
méme s'il s'agit de lignes IIGS Basic: il n'y aura aucune vérification de
syntaxe et les mots ne seront pas tokenisés mais stockés comme du texte.

Le mode ep1t force le mode 80 colonnes et les caractéres souris
(Mouse Text) inactifs.

xemple:

Un fichier exec du nom de ep1t. 10 contient les lignes suivantes:

EDIT TO £1
CLOSE £1

Le programme ouvrira le fichier destination sous le numéro 1.

10 REM EDIT TO £1

20 DEBUT:F$="EDIT.TO.SRC"

30 OPEN FS, FILTYP= SRC A5 £1

40 PRINT "Tapez votre texte, puis pressez <RETURN> pour guitter”
50 EXEC "EDIT.TO"

60 FIN: END
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ELSE

:8D

- Linstruction evse fait partie d'une boucle 1r ... Taen ... ELsE. SiEeLsE
se trouve pas dans cette boucle, elle sera interprétée comme

r Dans une construction 1F test THEN instructionl: ELSE instruction2 la
dartie ense peut ne pas étre sur la ligne 1r ... THEN.

- L'instruction =1se ne sera exécutée que si la condition test est

ELSE.GSB

_”H = 12 THEN B = 4
SE PRINT "A est différent des 12%

est différent de 12
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END

Token: DE

Syntaxe: Exp

L'instruction exp (en frangais: r1n) signale a l'ordinateur la fin du
programme en cours. enp peut se trouver n'importe ou dans un programme
afin d'en arréter I'exécution.

enp différe de stor et de sreak A deux égards:

1 - pas d'affichage de message d'interruption,
2 - fermeture de tous les fichiers.

L'utilisation de enp est facultative; en effet, le programme s'arréte
tout seul lorsqu'il n'y a plus de lignes et ferme tous les fichiers quand il a
terminé son exéecution.

Exemple:

10 PRINT "Veoici un programme court!"”
20 END

RUN

Voicl un programme court!
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EOF

Token: DF F1 Variable réservee
Syntaxe: x = eoF

Le IIGS Basic retourne le numéro de référence du fichier qui a
causé l'erreur de fin de fichier dans la variable réservée eor. Il est

possible de tester la variable eor pour connaitre le fichier incriminé.

Si eor est utilisée dans une boucleon ... GotToOu on ... cosus, il faut
la mettre entre parenthéses.

NB: eor = fin du fichier (End Of File ).

Exemple;

10 REM EOF .GSB

20 DEBUT:FS="DATA_.BDF":PS5=" PRINTER"
ad OFEN PS5, AS £1

40 OPEN FS$, FOR INPUT AS £2

50 FOR A%=0 to 20

80 ON EQF£2 GOTO 100

70 READ£Z2 :Chaine$, Nombre
a0 PRINTE]1;Chaine$, Nombre
80 NEXT

100 CLOSE

110 PRINT "La fin du fichier a é&té rencontrée."

180 FIN: END

RUN

Sur l'imprimante vous aurez le texte suivant:

Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
La fin du fichier a é&té& rencontrée.

WO =] o LN s ) R
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EOFMARK(

Token: DF BO Fonction

Syntaxe: x = EOFMARK (n)

La fonction eormark () retourne la grandeur en nombre d'octets du fi-
chier référencé n. La valeur retournée tiendra dans une variable entiére

double.

Exemple 1:

OPEN MOMNEFICHIER, FILTYP=TXT AS £1: FRINT £1 "EQFMARK(l) = "ECFMAREK (1)
PREINT EOFMARE (1) :CLOSE £1

16

La premiere ligne ouvre (et cree eventuellement) le fichier monrrcuier
de type rxr et lui donne 1 comme numero d'identification; la deuxiéme écrit
ECFMARK (1) = Suivi du nombre d'octets contenu dans ce fichier, la derniére
indique a I'écran la grandeur du fichier Monr1cuIER.

Exemple 2:
10 REM EOQOFMAREK . GSB
20 DEBUT:F5$="DATA.BDF"
30 OFEN .PRINTEE, AS £1
40 OFEN F5, FOR INPUT AS £2
50 FOE A%=0 to EQOFMARK(Z)
60 READEZ ; Textes; Nombre
T0 FRINTE]L; Textes; Nombre
a0 HEXT
90 CLOSE

100 FIN: END

EUN
Sur l'imprimante, on aura le texte suivant:

Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne
Ligne

Exemple 3:

OPEN PICS, FILTYP=171 FOR INPUT £1 : FRINT EOFMARK(l)
6921

64
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ERASE

Token: D8

Syntaxe:
ERASE nomtableau({) [,nomtakleau(}] [,nomtableaul(}]

erase efface aussi bien le tableau argument que les données qu'il
contient. nomtableau €st le nom du tableau a effacer. L'utilisation de erase
libére I'espace mémoire utilisé par le tableau, la variable ou bien la
structure d'octets et I'efface DEFINITIVEMENT. erase peut aussi étre utilisé
pour redimensionner des tableaux déja attribués. Si on redefinit un tableau
avant d'utiliser grase On aura une erreur. ?pDUPLICATE DEFINITION.

Pour effacer TOUS les pointeurs de tableaux, de variables et de
variables de chaine, il faut utiliser la commande cLeaz.

Exemple:
10 REM ERASE.GSE
20 DEBUT:DIM AS(15) :B=15
30 BREAK ON
40 FOR I%=0 TO B
50 AS{I%)=5STRS (I%)
&0 PRINT AS(I%)"™ ":
70 HNEXT
&0 PRINT:PRINT "ERASE RAS()":ERASE A3()
a0 CIM AS(20) :B=20
100 FOR I%=0 TO B
110 AS(I%)=STRS5(I%)
120 PRINT AS(I%)"™ ";
130 NEXT
140 PRINT:PRINT "Le tableau AS({15) a &été redimensionné en AS(20)"

150 FIN: END

EUNM
-2 3 4 5 6 7 8 % 10 11 12 13 14 15
EBASE A3 ()

& 1 2 3 4 5 & 7 B & 10 112 12 13 14 15 11le 17 18 19
La tableau A%$(15) a été redimensionné en AS(20)
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ERR

Token: DF EF Variable

Syntaxe:

PRINT ERER
CON ERR GOTO sperreur
CFF ERR

Lorsque le IIGS Basic rencontre une erreur, il stocke son numéro
dans la variable réservée err.

Il est possible d'utiliser ce numéro dans un programme pour
deéterminer quel genre d'erreur il s'est produit ou encore pour faire une
routine de traitement d'erreurs. Un <cTrL-c> Stoppera cettre routine car le
<cTrRL-C> €5t traité séparément par ereak on et Break oFF.

Tout on =rr Nécessite un orr err. Chaque orr err effacera l'effet du
dernier ox ERr rencontré jusqu'au rétablissement du mode standard de
traitement des erreurs.

Les instructions situées sur la méme ligne et aprés le on err seront
traitées comme un commentaire.

Voir error, ERRLIN, ERrRTXTS €F également en annexe la liste des erreurs
et leurs numéros.

Exemple:
10 REM ERR.GSE
20 DEBUT:0ON ERR GOTO SPTE
30 INPUT "Entrez un nombre: "™;a%
40 PRINT "Vous avez entré le nombre: ;A%

50 FIN: END
60 SPTE: OFF ERR : PRINT

70 PRINT "Erreur n® "ERR "™ : "ERRTYTS(ERR)
a0 GOTO FIN
RUN

Entrez un nombre: 32768
Erreur n® 72 : SANE INVALID

L'erreur retournée s'explique car la valeur entrée au clavier est
plus grande que ce que la variable a3 peut recevoir; la valeur aurait d{i étre
comprise entre -32768 et + 32767.
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Token: DF EE Variable
Syntaxe: PRINT ERRLIN

Toute erreur qui se produit lors de I'exécution d'un programme se
frouve dans une ligne dont le numéro est stocké dans la variable réservée
eraLIN. Associee a on Err et ErrTxTS (), cela peut faire une routine de
traitement d'erreurs.

La variable errr1Nn Ne renvoie que le numeéro de ligne; il sera plus
difficile de trouver I'erreur si plusieurs instructions sont sur la méme
ligne.

Voir err, exror, ErrTxTé, €t également, en annexe, Ia liste des erreurs
et leurs numéros.

Exemple:

10 EEM ERR.GSE

20 DEBUT:0M ERE GOTO SPTE

a0 INPFUT "Entrez un nombre: ";A%

40 FEINT "Vous avez entré le nombre: ™;A%

50 FIN: END
600 SPTE: QOFF ERR : PRINT

70 PRINT "Erreur n® "ERR " = "ERRTXTS (ERR)
a0 PRINT "En ligne "ERRLIN

80 GOTO FIN

RN

Entrez un nombre: 32768
Erreur n® 72 = SANE INVALID
En ligne 30

L'erreur retournée s'explique car la valeur entrée au
clavier est plus grande gque ce que la variable »s peut recevoir; la valeur
aurait dd étre comprise entre -32768 et + 32767.

® Fichier Edition Annexes |
ERRLIN
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ERROR

Token: D7 Variable

Syntaxe: ERROR n

Il est possible a chacun d'utiliser ses propres définitions d'erreurs
grace a la formule on Err.

La valeur de n sera comprise entre 0 et 255.

Si le numéro ne correspond pas a une erreur du lIGS Basic, le
message d'erreur affiché sera celui-ci:
USER PROGRAM ERROR =nnn (OU nnn représente le numéro d'erreur).

Voir err, ERRLIN, ERRTXTS € €galement en annexe la liste des erreurs
et leurs numéros.

Exemple:

ERRCR 90
PROGRAM ERROR=S5S5A
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ERRTOOL

oken: DF F5

Syntaxe:
€
'ERRTOOL GOTO numligne
ON ERRTOOL GOSUB numligne
§ ERRTOOL GOTO label
'ERRTCOL GOSUB label

by
BRINT ERRTOOL
t = ERRTOOL

Quand le IGS Basic rencontre une erreur concernant les outils,
e le code erreur dans la variable réservée errToOL.

On peut incorporer dans un programme une ou plusieurs routines
traitement des erreurs 'outils' en utilisant on errToor. Une routine de
ement d'erreurs doit commencer par oFF ERRTOOCL.

Un code d'erreur outil est composé de deux parties:

‘octet de poids fort contient le numéro de l'outil,
loctet de poids faible contient le numéro de l'erreur.

9T00L CALL ERROR=$0201

Dutil n° s02 Memory Manager,
.; rreur n° so1 MemErr : pas assez de mémoire disponible.

REM Demo ERRTOOL
;~ BERUT:0N ERR GOTO sptro:REM scus-programme de traitement d'erreurs outils

30 LIBRARY APPEND "6/noteseq.tdf”

At REM Une erreur devrait se produire lors de

51 REM l'exécution de la ligne 30

50 PRINT "Le chargement du fichier noteseq.tdf est terminé."
70 END

100 SPTRO:OFF ERR

110 PRINT "Erreur n® $"ERRTOOL MOD 256;

PRINT " dans l'outil n® $"ERRTOOL DIV 256

30 END

ATTENTION: on ERrTOOL N'est pas reconnu par la version 1.0B4.
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ERRTHTS(

Token: DF BF Fonction

Syntaxe: PRINT ERRTXTS (n)
La fonction errxT$ () retourne le texte correspondant & l'erreur n.

Si l'erreur n n'est pas une erreur du IIGS Basic, une chaine nulle
sera envoyeée.

Voir err, ERR, ERROR, ERRLIN, €t également en annexe |a liste des
erreurs et leurs numeros.

Exemple:

10 REM ERRTXT.GSB

20 DEBUT:BREAK CON

30 FOR I%=1 TO B9

40 PRINT ERRTXTS (I%)
0 FIN: END

Ce programme imprimera a I'écran le texte des messages d'erreur
dont le code est compris entre 1 et 89.
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| EVENTDEF

Token: B1

eventoer définit le numéro de départ des routines de prise en compte
des événements (Events ) qui doit étre appelé aprés que raskpoLL on A été
exécute.

Le lIGS Basic a une table interne de 64 événements. 27 d'entre-eux
peuvent étre retournés par le rask masterR. La table est indexée suivant le
numeéro de code de I'événement retourné par le Task MASTER.

gventoer définit le numéro de ligne a exécuter quand I'événement du
sk MasTER est retourné. L'index est un nombre entre 0 et 63 qui définit
quel événement va étre pris en compte dans le programme et le numéro de
ligne de la routine qui I'exécutera.

Consultez dans le manuel de référence de la boite a outils - dans la

partie du WINDOW MANAGER - les définitions des numéros d'événements.

Les sous-programmes référencés par eventoer doivent se terminer
par reun 0. Cette forme spéciale de reTurn ne peut étre utilisée que
comme derniére instruction d'un sous-programme d'exécution
dévénements Task MASTER.
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‘EHEEPTIUH ‘

Token: 95

Syntaxe:

EXCEPTION ON n
EXCEPTION OFF
EXCEPTION 0

Il est possible de faire des opérations mathématiques a virgule
flottante avec les routines mathématiques SANE . Le IIGS Basic permet
au programmeur de contrdler les exceptions générées par l'outil SANE.
Trois modes les prennent en compte: ils sont sélectionnés par l'instruction
EXCEPTION.

1 - exceprIoN oFr estle mode par défaut. Dans celui-ci, le IGS Basic
renvoie les messages d'erreurs standards pour les exceptions de calculs
mathématiques importantes et ignore les exceptions mineures.

2 - exceprIon 0 est utilisé pour déconnecter toutes les exceptions sane et
faire en sorte gu'elles soient ignorées et envoyées au résultat de
l'expression et dans la variable réelle.

3 - excepTION oN @st utilisé pour permettre & un programme de prendre en
charge toutes les exceptions.

Le nombre n, qui doit avoir une valeur comprise entre 0 et 63, est
utilisé comme un masgue pour filtrer les exceptions SANE . Ce masque
détermine I'envoi ou non d'un message d'erreur IGS Basic.

Lire a ce sujet le manuel: Apple Numerics Manual pour avoir une idée
plus large de ce que sont les exceptions et de la maniére de les utiliser.
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EREC

Token: A5 Commande

Syntaxe:
EXEC /GSE/DIM.TXT [,QFF]

La commande exec permet de donner le contrdle a un programme de
type texte qui peut contenir un fichier IGS Basic qui sera seulement
charge, ou une suite d'instructions qui seront executees.

Si le fichier argument de exec n'est pas de type Txr ou src, une erreur
Sera envoyee: *FILE TYPE MISMATCH.

L'option ,orr supprime I'écho des caractéres a I'écran.

La commande new, utilisée dans un fichier exec, ne sera pas exécutée.

Dans ce cas, il faudra utiliser per 1-65279: cLEar pour effacer le
programme de la mémoire.

Il est possible d'utiliser ep1T £n Ou PRINT £n poOur créer un fichier exec
a partir du IIGS Basic.

Pour passer des arguments au programme exec, on procede de la
fagon suivante:

syntaxe du fichier exec: load &l : REM chargera le programme argument,
syntaxe d'appef: exec fichier.exe,"pics: REM pics zera chargé!

arrentIon: 'instruction List doit se trouver sur la méme ligne (dans
le fichier exec) que outpuT £n €t cuTPuT £n

Examinez, ci-dessous, le programme capTURE.

HOME

REM Transfert du programme &lé dans le fichier texte &Za
load &le

open edeé, filtyp=TXT for cutput as £29

outrec=0 : indent =2

cutput £29 : list : ocutput £0

outraec=80

close £25

type &2é&

La syntaxe d'appel est: exec capTURE, "pics,pics.txt
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EHEVENTa( |

Token: DF DC Fonction

Syntaxe: eXEVENTA (n)

La fonction exevenra () retourne une des 32 adresses des points
d'entrées externes des événements.

L'adresse retournée peut étre envoyée a la boite & outils comme
I'adresse d'une routine de gestion d'événement.

L'argument n est un nombre compris entre 32 et 63 et spécifie
I'adresse de la routine de prise en compte d'événement.
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EHFN

Token: DF EB

Syntaxe: x = EXFN_StringWidth("Ceci est un exemple™)

exen_ exécute une fonction de la boite a outils qui retourne une valeur
numerigue. Le nom de la fonction appelee doit se trouver dans le
dictionnaire de librairie chargé par n1erary OU L1erRARY APPEND. ExFN_ S'Utilise
de la méme fagon qu'une variable réservée; c'est-a-dire que I'on peut
imprimer la valeur retournée en utilisant erint ExFn_ ou bien attribuer a
une variable la valeur retournée: x = exrn_. Il est possible de faire suivre
exrx de I'un des cing caracteres spéciaux, (3, a, &, 3, £), en fonction du type
de valeur retrournée.

Pour récupérer I'adresse d'une variable numeérigue, il suffit d'utiliser
la fonction vareTr () . Les variables de chaine sont converties en variables
avec la longueur de la chaine en premier caractére et 'adresse sera passee
en argument.

La procédure standard des outils retourne le statut de l'erreur dans
la retenue et le registre A.

Quand un appel a un outil est fait avec exrx_:
1 - La retenue est 4 zéro: un zéro est retourné comme résultat de fonction.

2 - La retenue est a un: le contenu du registre A est retourné.

Message d'erreur possible:

JUNDEF'D PROC/FONCTION ERROR
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EHP(

Token: Fonction

1-DF a7 Exp(
2-DF A8 EXP1(
3=DF A9 EXP2(

1-La fonction exp () donne le nombre mathématique e (e = 2.718282) élevé
a la puissance n. La valeur de I'argument n ne doit pas dépasser
11356, 52340629,

Exp (2) est plus precis que: 2.718282 ~ 2. En effet, exe (2) = 7.38905s,
alors que 2.718282 ~ 2 = 7.389057

2 - La fonction exe1 () donne le nombre mathématique e (e = 2.718282) élevé
a la puissance n-1. La valeur de 'argument » ne doit pas dépasser

11356,52340625.

Expl() st plus précis que le calcul de e puissance n -1 par
exponentialisation et soustraction.

3 - La fonction exe2 () éléve 2 a la puissance ». La valeur de I'argument » ne
doit pas dépasser 16383.9939999,

Message d'erreur possible:

TOVERFLOW ERROR
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& Fichier Edition Annexes
FILE(

Token: DF DB Fonction

Syntaxe: FILE ("monfichier™)

L'instruction r1rE () retourne une valeur 1 ou 0 selon que le fichier
est présent ou non sur la disquette.

La variable réservée aux1pa contient le sous-type du volume ol se
trouve le fichier demandé. La fonction r1vrye (0) retourne le numéro du type
de fichier.

mple:
10 REM FILE.GSB
20 DEBUT:INPUT "Nom du fichier 4 tester --> ";Fichier$
30 ON FILE(Fichier$) GOTO &0
40 FRINT "Le fichier "Fichier$" n'est pas dans le volumse “PREFIXS
=0 END
&0 PRINT Fichier$" est présent dans le volume "PREFIXS
70 PRINT PREFIXSFichier$™ a pour sous-type: "AUXNIDA
20 PRINT PREFIXSFichier5™ est du type: ™ FILTYP(Q);
a0 PEINT ™ soit: S"RIGHTS (HEXS(FILTYP(0)),2)

100 FIN: END

RN

MNom du fichier & tester =--> GSB.HELLO
GSB.HELLO est présent dans le wolume /GSB/

JGSB/GSB.HELLD a pour sous-type: 0
fGSB/GSB.HELLD est du type 171 soit: SAB
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FILTYP(

Token: DF B1 Fonction

Syntaxe: prRINT FILTYP (n)

La fonction r1vrye () retourne le type de fichier d'un fichier ouvert, »
@st le numéro de référence attribué lors de son ouverture.

FILTYP (0) retourne le type du fichier appelé par la fonction r1LE.

Exemple:

10
200 DEBUT :
an

40
50
60
10 FIN:

REM FILTYP.GSE

OPEN "Capturel2", FILTYP= TXT AS £1

PRINT "Le fichier CaptureZ est du type "FILTYP (1)"S$"RIGHTS(HEXS
(FILTYP (1))}

PRINT “TYPE Capture, TO £1 ...": TYPE "Capture®, TOf£l
CLOSE £1

PRINT "TYPE CaptureZ: ": TYPE "Capturez®

END
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FILTYP=

Token: DF 92

syﬂhiKE:FILTYF= tvpe

riLTye= @5t utilisé lors de la création ou de I'ouverture d'un fichier
pour fixer le type de fichier a créer.

type Sera un nombre entre ¢ et 255 ou bien le code mnémonique en
trois lettres.

Exemple:
CREATE FICHIER, FILTYP=TXT

creée un fichier du nom ricuier et de type txr. On peut remplacer rrorype=Tyt
par FILTYr=4.
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FIH(

Token: DF B2 Fonction

Syntaxe: x = F1x(n)

La fonction r1x () renvoie l'entier de son argument n.

La différence entre r1x et T réside dans le fait que r1x ne renvoie

pas le nombre inférieur si n est négatif.

x = rF1x est équivalent & I'expression:

x = SGHN{n) * INT(ABS (n))

Exemple:

PRINT FIX(1l.454)

1
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FN

Token: 87 Fonction
Syntaxe: FN nom = expression

La fonction Fn = ou en 1ET @st utilisée a l'intérieur d'une définition
multiligne d'une fonction ou d'une procédure,

La variable peut étre:
- le nom d'une variable locale,
- une fonction ou un argument de procédure,
- le nom d'une fonction.

La variable doit étre dans la table des variables locale sinon le
message noT LocAL ErRror Sera affiché.

Cette restriction mise a part, ¥n LeT fOnctionne de la méme fagon que
Ler. Elle est normalement utilisée pour donner a une fonction la valeur
resultante. Cependant, elle peut servir a vérifier que la valeur est bien
donnée & l'intérieur d'une procédure ou d'une fonction locale et non globale.

Xxemple:

S5 REM FN.G5B

10 DEF FN Rectangle (longueur, largeur)

20 laocal §

30 § = Longueur * Largeur

40 FN Rectangle = 5

50 END FN Rectangle

b0 INPUT"Longueur du rectangle: ";long
70 INPUT"Largeur du rectangle: ";larg
80 LET Surface = FN Rectangle(long,larg)
90 PRINT "Surface du rectangle: "Surface
100 END

RUN
Longueur du rectangle: 10

Largeur du rectangle: 20
Surface du rectangle: 200
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FOR
en: 8B
hi-H
FOR a% = b TO ¢ [STEP d] : ... : NEXT [ak]

fichier, FOR INPUT AS £n

fichier, FOR OUTPUT AS £n
fichier, FOR APPEND AS £n

OPEN fichier, FOR UPDATE AS £n

~ L'instruction ror associée a nexr exécute un certain nombre de fois
une série d'instructions. On appelle cette association une boucle .

FOR at - est une variable entiére qui sert de compteur,

: - est une variable entiére, valeur de début de la boucle,

- est une variable entiére, valeur de fin de la boucle,

STE - argument optionnel, valeur entiére de l'incrément a utiliser,

NEXT (a%] - le nom de la variable est optionnel. Si elle est présente, elle
doit étre identique & la variable qui suit ror. S'il y a plusieurs ror ... xexr,
lordre d'entrée des variables & la suite de ror doit étre rigoureusement

cette régle n'est pas suivie, le message ?nexT w/o FoR ERROR Sera affiche.
Si step n'est pas utilisé, le pas par défaut est 1. On peut demander un

pas négatif ou positif.

FORA = 0 TO 32766: NEXT A: REMTemps d'exécution:2 minutes 34 secondes
FOR A = 0 TO 32766: NEXT : REM Temps d'exécution: 2 minutes 23 secondes
A% = 0 TO 32766: NEMT : REM Temps d'exécution: —-———=—=== > 23 secondes

Il est également possible d'utiliser ror lors de I'ouverture d'un

fichier. Suivant le mot réservé utilisé a la suite de ror, on écrira dans le
fichier (ror oureur), & la suite de ce fichier (ror aprEND) OU bien on lira les
“données de ce fichier (For 1nPUT).

D'autre part, faites attention au débordement dans le cas des
variables entiéres: en effet For 13= 0 To 32767 conduira a I'emballement de
lamachine. En effet, 13 ne peut pas avoir une valeur supérieure a 32767.
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FRE

Token: DF ED Variable réservée
Syntaxe: PRINT FRE

Le IIGS Basic stocke dans la variable réservée rre le nombre
d'octets disponibles.

A chaque fois que rre est appelée, le segment mémoire réservé aux
chaines est compressé de fagon a libérer la place des anciennes chaines
inutilisées.

Exemple:

10 PRINT "Place disponnible actuellement: "FRE" octets"
RUN

Place disponnible actuellemsnt: 32463 octets
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FREMEM(

Token: DF B3 Fonction

Syntaxe: PRINT FREMEM (n)

La fonction rreMem () retourne des informations sur la mémoire
disponible.

Voir e tableau page suivante.

xemple:

LOAD DEMOS/PICS

PRINT "Taille du programmeactuel "FREMEM(4),"Taille du segment programme:
"FREMEM (5)

Taille du programme actuel 6921 Taille du segment mémoire: B192
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FREMEM(

B S S S D D D N e e e e . e e

' i
! ! Taille de la mémoire allouée actuellement aux variables !
k ! simples, variables locales non comprises. !

t i

!5 ! Taille du segment de mémoire du programme. (x * 256 octets) !

7 ! Taille totale de mémoire non allouée par le Memory Manager, !
f ! et compacte la mémoire sans verrouiller le segment Basic. i

! 8 ! Taille totale de la mémoire installée dans le systéme, sans
x ! compter les 64 K de mémoire réservés au générateur de son.

o e o S S S S e e e e e o . e o e o
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GET

Token: D4
Syntaxe:

1=-GET &n [, longueur] [,numrec] [;struct]
2= GETS var$

1 -cer utilisé avec l'option £n, lira un caractére du fichier texte
correspondant a £n et le stockera dans une variable de chaine. Le fichier
texte devra ne contenir que des caracteres ASCII sous peine d'obtenir des
résultats surprenants par la suite.

2 - gers est utilisé pour stocker un caractére pris au clavier, dans une
variable de chalne, sans I'écrire & I'écran ni attendre un <zeTurN>.

GeT$ fraite crru-c comme n'importe quel autre caractére, le programme
ne sera pas interrompu. ceTs ne peut pas étre utilisé avec une variable
numerique.

ATTENTION: ceTs retourne la variable avec une valeur supérieure 4 127;
e vous conseille donc d'utiliser la formule suivante:
GETSa5:a%=CHRS (ASC (a$)-128).

Exemples:

5 EEM GET .G5B

10 DEBUT: DIM hello! {(404)

20 OFEN "hello.t=xt™, FOR INPUT AS £1

30 GETELl,404,0;hello! {0)

40 BOUCLE:FOR i%=0 TO 404

50 PRINT CHES (hello! (i%));

60 NEXT

T0 FIN: EHND

= REM GET1 .GSE

10 DEBUT:PRINT "Veuillez pressar une touche S.V.P"

20 PRINT "Control=-a pour guitter ";

30 GETSchars

40 char$=CHRS [ASC {char$)-12R)

S0 char=ASC (char3) :PRINT

60 IF char=127

T0 THEN PRINT "<DELETE> a &té& pressé: code ASCII: "char
BO IF char<3Zz

T THEN FRINT "Control-"CHRS{char+64)"™ code ASCII: "char
100 ELSE PRINT "Caractere: "ghar$"™ code ASCII: "char
110 IF char THEN 10

120 FIN: END
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GOSUB

_ numligne
JSUB label

L'instruction cosue envoie I'exécution au sous-programme qui débute
3N numligne OU label et doit se terminer par un ReTURN.

f’ Dés que le programme rencontre un return, il exécutera la premiere
ruction qui suit le cosus.

* On peut utiliser la combinaison on var Gosus pour exécuter un
ous-programme en fonction de la valeur de la variable var. Dans ce cas,
gs instructions qui suivent cette expression seront exécutées dés que le
programme rencontrera un RETURN.

Plus de 40 cosus imbriqués les uns dans les autres donneront un
bordement de pile. Le message d'erreur ?sTack OVERFLOW ERRCR Sera

0 GOSUB.GSB

10 INPUT "Pressez un nombre compris entre 1 et 5 =-=-> ";A
:'I. A GOSUBR 100,200,300,400,500

30 ON A>5 GOTO 10

i la ligne 100" :RETUERHN
"Ici la ligne 200" :RETURN
"Tei la ligne 300" :RETURN
"Igli la ligne 400" :RETURN
"Tei la ligne 500" :RETURN

agzez un nombre compris entre 1 et 5 --> 5
Ici la ligne 3500
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GOTO

Token: 8A

Syntaxe:

GOTO numligne
GOTO label

L'instruction coro fait suivre 'exécution du programme a la ligne ou

au label spécifié. Il est possible de s'en servir en mode immédiat pour
commencer |'execution d'un programme a un point donné.

On peut utiliser I'expression on var corto pour faire exécuter une

instruction ou une suite d'instructions en fonction de la valeur d'une
variable (var). Dans le cas ol la variable var a une valeur nulle, les
instructions qui suivent le on var Goro seront exécutees.

Attention: soro est une instruction a utiliser avec parcimonie car

elle rend la lecture d'un programme trés hardue.

Exemple:
5 REM GOTO.GSB
10 INPUT "Pressez un nombre compris entre 1 et 5 --> ";A

20
30
40
100
200
300
400
=00
510

RUN

ON A GOTO 100,200,300,400,500
ON A>S5 GOTO 10

END

PRINT "Ici la ligne 100"
PRINT "Ici la ligne 200"
PRINT "Ici la ligne 300"
FPRINT "Ici la ligne 400"
FRINT “Ici la ligne 500"

END

Fressez un nombre compris entre 1 et 5 --> 2

Ici
Icl
Ici
Ici

la ligne 200
la ligne 300
la ligne 400
la ligne 500
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: GRAF

en: B9

%

RAF INIT n
AF OFF
':_.: ‘m,[

crar on provoque l'affichage de I'écran Super Haute Résolution. crar
¥F permet de revenir a I'écran texte.

~ grar INIT n doit étre utilisé avant de faire un appel a QUICKDRAW I

g fagon a allouer la page zéro et a initialiser le mode QuickDraw . Le

ode est donné par » qui doit avoir une des trois valeurs suivantes: o, 320

“i‘: .GRAF INIT n ©Stimmédiatement suivi par un crar oFr généré par le
istéme. |l faudra donc envoyer un crar on pour afficher 'ecran SHR.

Vous pouvez passer du mode 320 au mode 640 et inversement. Dans
ce , et si le Window Manager, Menu Manager et Control Manager sont
acti és QuickDraw informera chaque outil du changement. grar 1nIT 0
dique que QuickDraw ne doit pas étre réactive.

L'exécution de crar 1nIT n initialise correctement Quick Draw Il et le
Sound Manager mais ni NOTESYN ni NOTESEQ .

lapez crar on €n mode immédiat dés que vous accedez au lIGS Basic et
vous verrez apparaitre a I'écran l'image contenue dans la buffer sur. Dans
%8 cas, il s'agira de I'écran du r1noer. Pour revenir a I'écran texte tapez:
GRaF OFF OU bien TExT.
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HEHS(

ken: DF BC Fonction

[aXe: PRINT HEXS (n)

La fonction uexs () fournit une chaine de 8 caractéres qui représente
3 valeur hexadécimale (base 16) de I'argument décimal n.

~ Lavaleur de » doit &tre entre +/- 2~ 32-1, SiNON UNE eFEUS 2 TLLEGAL
IANTITY ERROR Sera affichée.

INT "80 Décimal = "HEXS (BO)"™ Hexa"
) Décimal = 00000050 Hexa

RINT "90 Décimal = $"RIGHTS (HEXS(90),2)" Hexa"
t = $5A Hexa




® Fichier Edition

Token: 83

Syntaxe:

HLIST [label]

HLIST [label] [,label]
HLIST [numligne] [,label]
HLIST [label] [,numligne]
HLIST [numligne]

Voir la commande vn1sT.
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HLIST

Annexes

Commande

Efface I'écran et liste le programme IGSBasic en fonction de
l'option choisie. kLsT ne peut étre utilisé qu'en mode immédiat.
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HOME

Token: BC Commande

Syntaxe: nome

Efface I'écran et positionne le curseur dans I'angle haut/gauche de
l'écran.

Exemple:

10 HOME

20 PRINT "Démonstration de HOME"
30 END
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HPOS

Token: DF EO Variable réservée

Syntaxe: vpos = n

upos est une variable réservée qui contient la position horizontale
actuelle d'écriture. Changer sa valeur modifiera la position d'écriture et
celle du curseur qui peut étre connue en se référant a la valeur de neos.

Si vous donnez & sros une valeur plus grande que 80, la position
horizontale sera 80. Si cette valeur est plus grande que 255, le message
d'erreur: ?ILLEGAL QUANTITY ERROR apparaitra.

HPOS = 35 : PRINT "Apple IIGS"™

Apple IIGS
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IF

Token: C4

Syntaxe:

IF condition THEN instruction
IF condition THEN numligne

IF condition GOTO numligne

IF condition THEN label

IF condition GOTO label

L'instruction 1r détermine si la condition est vera1e ou rausse. Si cette
condition est vraie (différente de 0), l'intruction ou le renvoi a
l'instruction en num1igne &st exécuté. Sinon, la ligne suivante sera analysée
méme s'il existe d'autres instructions sur cette ligne.

Si l'on utilise une chaine de caractére comme condition, le test
s'effectue sur la longueur de la chaine. Si la chaine est nulle, elle est
considérée comme fausse; vraie si elle contient un caractére.

Un numero de ligne, un label ou une instruction peuvent suivre tuen .

La suite 1r ... TuEN ... erse peut figurer sur une, deux ou trois
lignes differentes.

Exemple 1:

10 INPUT "Veuillez entrer un nombre SVP: ":h
20 IF A THEN PEINT "A est différent de 0"

30 IF NOT A THEN PRINT "A est é&gal & 0"

40 END

BUM
Veuillez entrer un nombre SVP: 10
A 4 une wvaleur de 0

xemp!

10 a=10 : B = 20 : C
20 IF A = B

30 THEN PEINT "C: "C
40 ELSE PRINT "D: "D
20 END

30 1 D

40

FLN
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IMAGE

Token: CB

Synta}:a: IMAGE specl [,spec2] [,spec3]

L'instruction mMace contient une suite de spécifications (spec1
specn) Separées par une virgule. Chaque spécification correspond a une
expression qui sera affichée par print vsine. N'utiliser 1Mace qu'a l'intérieur
d'un programme. rmace doit étre la seule instruction de la ligne. Plusieurs
lignes peuvent contenir I'instruction mMace, mais l'argument n du PRINT USING
n; devra représenter le numéro de ligne ou se trouvera I'tmace & utiliser.

Exemple:

5 REM IMAGEl.GSB
10 IMAGE 15A,24C, 9R
20 THMAGE 10a, 24C, 9R
30 IMAGE 24a,24C,9R
40 PRINT USING 10;"J'utilise ici","1'IMAGE spé&cifiée a la","lignea 10."
30 PRINT USING 20;"Ici, c'est","1'IMAGE spécifidée a la","ligne 20."
60 PRINT USING 30;"Et enfin, ici nous avons®,"1'IMAGE spécifiée
a4 la", "ligne 30."
70 END

RUN

J'utilise ici 1'IMAGE spécifiée 34 la ligne 10.

Ici, c'est 1'IMAGE spécifiée & la ligne 20.

Et enfin, ici nous avons 1'IMAGE spécifiée & la ligne 30.

Les specifications se divisent en trois groupes:

- spécification de chaine (1), contréle le format de I'affichage de la
chaine par erinT USING,

- spécification littérale (2), insére un ou plusieurs espaces, un
avancement de ligne, ou la copie d'une chaine dans le texte affiché par
PRINT USING,

- spécification numérique ( 3 ), contréle le format d'une valeur numeérique
affichée par erint using. On peut spécifier ou se trouvera le point, la
notation scientifique et la notation ingénieur.
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1 - specifications de chaine:

La spécification de chaine définit une fenétre ayant » caractéres de
large et la fagon d'afficher le texte & l'intérieur: a pour la justification a
gauche, r pour la justification & droite ou c pour centré.

Soit: IMAGE 152, 10R, 25C

Le premier argument de erinT usinG Sera justifié & gauche et aura 15
caractéres maximum affichés, le second sera justifié a droite avec 10
caracteres maximum affichés et le troisi@me sera centré avec 25
caractéres maximum affichés.

2 - specifications littérales:

Une spécification littérale ne formate pas la valeur d'une expression:
elle insére n espaces par x, insére n saut de ligne par /, écrit n fois une
chaine de caractéres.

3 - specifications numérique

Une specification numérique formate I'affichage d'une valeur

numerique en fonction de son type. Les trois types de formats numériques

utilisent les caracteres spéciaux suivants:

£ réserve une position pour un caractére numérique et enléve les
eventuels zéros en début du nombre,

& réserve une position pour un chiffre ou une virgule; un minimum de
cing chiffres doivent étre réservés a la gauche du point décimal.

z réserve une position pour un caractére numérique et écrit les
eventuels zéros en début du nombre.
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a) Dans ce format, fixspec , on peut utiliser les caractéres spéciaux
suivants:

¥ reserve un espace pour afficher le signe du nombre,

= réserve un espace pour afficher le signe moins, si le nombre est
négatif,

5 réserve un espace pour le signe dollar (s),

«  affiche des astérisques a la place des espaces de téte,

++  réserve les positions les plus a droite du nombre pour écrire le
signe du nombre et le signe dollar (s'il est spécifié en en-téte),

--  identique a ++, sauf que le signe n'est écrit gue si le nombre est
negatif,

§$ reserve les positions inutilisees les plus a gauche pour écrire le
signe dollar et le signe du nombre (s'il en a un).

A noter: si z est utilisé, n'employer ni -, ni ++, ni ss. Le caractére spécial
++ doit figurer en premier dans la liste des spécifications et ne peut pas
etre utilisé avec z, ce dernier enlevant tous les espaces inutilisés.

b) Format spécification scientifique: scispec
On a la possibilité d'envoyer les données dans la notation
scientifique. Le format scispec est plus simple d'emploi que le format
fixspec; en effet, il ne compte qu'un seul chiffre (ou pas de chiffre) avant
le point décimal. Le nombre de chiffres a droite du point décimal se déefinit
par £ ou nt. La lettre & définit la position de I'exposant; on ne peut utiliser
gue 3e ouU 4, mais il est préférable de s'en tenir & 4&. Le signe du nombre ne
sera écrit que s'il y a assez d'espaces pour le faire!

¢) Format specifications ingénieur: engrspec

Ce format - tres semblable au format scispec - force la valeur de
'exposant a étre un multiple de trois et compte un maximum de trois
espaces a gauche du point décimal.
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Token: DF E7 Variable réservée

Syntaxe: INDENT=n

INDENT €St une variable réservée qui contient le nombre d'espaces a
rajouter pour indenter les boucles ror ... nexr dans les lignes de
programme. Sa valeur par défaut est 2.

Exemple:

INDENT=4
LIST

5 REM INDENT.GSB
10 REM Vous devez taper en mode immédiat: INDENT = n.
15 REM n représente le nombre d'espaces a utiliser pour l'indentation.
20 FOR A = 1 TO 20
30 PRITNT =& ey
40 NEXT
50 END

RUN

************‘k************************&
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INIT

Token: 98 Commande

Syntaxe: 1viT .Dn, /nomdisque

La commande 1nNIT .pn, /nomdisque €5t utilisée pour formater un
volume.

.Dn représente la position du lecteur dans la chaine des lecteurs.
/nomdisque €st le nom ProDOS de la disquette formatée.

Si la disquette est déja formatée, le message suivant apparait:

Press Y if you want to destroy /nomdisque?

répondre ¥ pour initialiser le disque, sinon rien ne se passe. Avec la
version 1.0B4 vous ne pouvez initialiser que des disquettes vierges en
mode immediat.

En mode différé, le systéme n'effectue aucun contréle: c'est au
programme de réaliser les tests et d'avertir I'utilisateur.

Introduire une disquette formatée pour un autre systeme

d'exploitation que ProDOS (Pascal, Dos 3.3, HSF - Macintosh -) conduit au
message: »voLuME TYPE ERRrOR. La commande n'est évidement pas exécutée.
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Token: 91
Syntaxe:

1= INPUT [chaine] ;varl [,var?]
2 = INPUT Enumreference [,numenregistrement] ;wvarl [,wvar2]
3 - mvpUT USING numligne ; wvarchaine [,varl] [,var2]

1-INPUT

Il s'agit la d'un meur classique. L'élément chaine est optionnel, mais
doit étre suivi d'une virgule ou d'un point-virgule; dans ce cas, on n'a pas
de 2 devant le curseur. On peut également faire un mreut de plusieurs
variables.

Exemple:
A - mode immédiat:

INPUT "Variable A,B,C,D: ":;A,B,C,D
1,2,3,4

PRINT p‘ll l'lE'FI' IIC" “D
1-2°3'%

B - mode différé:

10 INPUT "Veuillez entrer les nombres séparés par une virgule: ";An,Mois, Jour
20 PRINT "Jour: "Jour”™ Mois: "Mois=" An: ":An

30 END

RUN

Veuillez entrer les nombres séparés par une virgule: E7,11,29
Jour: 29 Mois: 11 An: 87
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2 - INPUT £n

La fonction meut £n lit une ligne de texte d'un fichier et lit les
variables de gauche vers la droite. La ligne de texte peut se terminer par
le caractére ASCIl <cr> mais ce n'est pas obligatoire. tnpur £n lira les 2ss
caractéres du fichier s'il ne trouve pas de cr. Le contenu du texte doit
concorder avec le type de variable qui suit le iveur £n. Chaque variable doit
étre séparée de la suivante par une virgule. Si la premiére ligne lue ne
suffit pas a remplir les variables, une deuxiéme sera lue jusgu'a ce que
toutes les variables de l'input soient utilisees, ou que la fin du fichier soit
atteinte (sor).

3 - INPUT USING

INPUT USING n €Xécute la User Input Routine en utilisant les
paramétres de linstruction 1mace. La User Input Routine est la méme
routine qui est utilisée par la commande eprr.

INPUT USING 0:var$ €xécute un rweur en utilisant les paramétres de la
derniere instruction 1mace utilisée.

User Input Routine : Routine d'input contrélée par l'utilisateur.

Voir les instructions mmace et prINT.
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Token: DF D5 Fonction
Syntaxe: INSTR ("chainel”, "chaine™ [,n])

La fonction mnstr() cherche la présence des caractéres de la chaine
chaine dans la chaine chaine1. L'argument optionnel n donne la position de
départ de la recherche dans la chaine chainel. nsTR() retourne la position
du premier caractére identique.

Si 'argument n a une valeur plus grande que la longueur de la chaine,
ou plus petit que 1, on aboutit & 'erreur: ?ILLEGAL QUANTITY ERRCR.

Exemples:
Mode immédiat:

FRINT INSTR("Les feuilles mortes se ramassent a la pelle™, "se")
21

A = THSTR("All you need is love","love") : PRINT A
17
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Mode différé:

5 BEM IMNSTR.GSB
10 HOME
20 AS="Imagineheavenhesll"™
30 BS="Imagine there's no heaven, it's easy if you try"
40 C5="no hell below us, above us only sky"™
50 D%="Imagine all the people, living for today..."
0 HPOS=36:PRINT LEFTS(BS,7) :PRINT
70 HPOS=27:PRINT LEFTS(BS,26)
B0 HPOS=30:PRINT RIGHTS(BS$,20)
90 HPOS=32:PRINT LEFTS(C5,16)
100 HPOS=31:PRINT RIGHTS (CS$,17)
110 HPOS=29:PRINT LEFTS(DS5,22)
120 HPOS5=31:PRINT RIGHT$(D5,19) :FRINT
130 PRINT "Les mots recherchés sont: <"LEFTS(AS,7)"> <"MIDS(AS,B,&)"> <"
RIGHTS (A5, 4) ">" :PRINT
140 PRINT "Si le mot est trouveé, wous avez sa position™;
150 PRINT ™ dans la chaine en début de ligne,™
160 PRINT "une ligne qui débute par 0 veut dire qu'il ";
170 PRINT "n'y & pas la chaine recherchée."
180 PRINT:PRINT INSTR(BS,LEFTS(A5,7));
190 HPOS=10:PRINT LEFTS(B%,7)
200 PRINT INSTR(BS,LEFTS{AS,7))","INSTR(BS,MIDS (AS,.B,6)) ;
210 HPOS=10:FPRINT BS
220 PRINT INSTR(CS,RIGHTS(AS,4));
230 HPOS=10:PRINT C3
240 PRINT INSTE("John Lennon - Imagine™,"Imagine™,16);
250 HPOS=10:PRINT "John Lennon - Imagine"
260 PRINT:HPOS=20:PRINT "oocoold (c) 1971 Apple Eecords & EMI Coooo™
270 END

RUM
Imagine

Imagine there's no heaven
it's easy if wyou try
no hell below us
above us only sky
Imagine all the people

living for teday...

Les mots recherchés sont: <Imagine> <heaven> <hell>

g1 le mot est trouvé, vous avez sa position dans la chaine en début de ligne,
une ligne gui débute par 0 veut dire qu'il n'y a pas la chaine recherchée.

Imagine

Imagine there's no heaven, it's easy if you try
no hell below us, above us only sky

John Lennon - Imagine

L A e
£l
[ %]
o

ooood (¢} 1971 Apple Records & EMI Qoooo
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INT

Token: DF 97 Fonction
Syntaxe : PRINT INT(n)

La fonction 1nt (n) fournit le plus grand nombre entier inférieur ou
egal a n.

n €5 une expression numerique guelconque.

Une particularité de la fonction tnt (n) est d'arrondir les nombres
négatifs a la valeur supérieure (dans le sens négatif).

Voir par ailleurs la fonction r1x.

Exemples:

A = INT(44.32) : PRINT A
44

PRINT INT(-4.55)
=}
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Token: C1

Syntaxe: INVERSE

L'instruction rnverse provogue l'affichage inverse en utilisant la
couleur du fond pour I'écriture et la couleur de I'écriture pour le fond,
telles qu'elles ont été définies au tableau de bord et suivant la
configuration (moniteur couleur ou noir & blanc).

109



| ® Fichier Edition Annexes

INUOKE

Token: 99

Syntaxe:

INVOKE
INVOKE nomfichierl [,nomfichier2]
INVOKE APPEND nomfichierl [,nomfichier2]

L'instruction rnvoxe charge un fichier au format Object Module
Format soit 83 (s16). Le fichier argument de mwoxe sera localisé et chargé.
Si le fichier n'est pas trouvé ou s'il n'est pas du bon type, une erreur est
affichée. On peut charger plusieurs fichiers a la fois que vous voulez en
séparant chaque nom de fichier par une virgule (a concurence de la
mémoire disponible et du nombre de caractéres maximum d'une ligne).

Exécuter mwvoke sans nom de fichier efface de la mémoire tous les
fichiers chargés précédemment par un invoke; spécifier un ou plusieurs
fichiers avec invoxe efface également de la mémoire les modules chargés
précédemment par un invoke mais charge ceux demandés. Pour ajouter un
fichier & ceux déja présents, utiliser rnvoxe appEND.

En mode différé, mettre entre guillemets le nom du fichier.

Les fichiers pouvant étre chargés par 1nvoxe doivent avoir été écris
en assembleur, en utilisant APW ou MERLIN 16 suivant les spécifications
de l'annexe | du manuel du IIGS Basic.

Messages d'erreur possibles:

PFILE NOT FOUND ERROR
2FILE TYPE ERROR
TSYNTAX ERROR

70UT OF MEMORY ERROR
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Token: oF rF2 Variable réservée

Syntaxe: prinT Jovy

L'instruction 2 = Jovx(n), fournit en retour I'état de I'entrée n dans a
et I'état de I'entrée n+1 dans la variable réservée jovy.

Voyez l'instruction Jo¥x ().

Exemple:

A = JOYX(1l) : PRINT ™ JOYY: ";JOYY
0
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Token: pr 9B Fonction

Syntaxe: prRINT JOYX(n)

La fonction Joyx () lit deux des quatres entrées des manettes de jeux.
La valeur de » sera comprise entre 0 et 2.

L'instruction a = Joyx(n), fournit en retour I'état de I'entrée »n dans a
et 'état de l'entrée n+1 dans la variable réservée Jovyy.

Exemple:

5 REM JOYX.GSB

10 FOR i%=0 TO 2

20 PRINT "Etat de l'entrée "i%" --> ";

a0 PRINT " JOYX("4i%"): "JOYX(i%)" JOXYY: "JOYY
40 NEXT

50 END
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KBD

Token: DF FO

Syntaxe: x = kep

kep contient la valeur ASC// de la derniére touche pressée. on kep

GosuB OU on kBp coto est une utilisation possible. Dans ce cas, il convient de
terminer le sous-programme par un oN kBp Suivit de return. L'exécution d'un
orr kep efface le dernier caractére pressé.

Pour utiliser la variable réservée ksp dans une combinaison on ...

GoTo OU ON ... Gosue, mettre xep entre parenthéses, sinon le IIGS Basic la
traitera comme une variable ordinaire.

Exemple:

10 REM KBD .GSB

20 PRINT "<Ctrl-a> pour stopper le programme"

30 ON EBD GOTO 70:REM 5i une touche est pressée on va en 60

40 PRINT ".";:REM En attendant, on imprime un point

50 GOTCO 30:REM On continue

60 END

70 PRINT KBD:OM KBD GOTC 70

80 IF KBD=0 THEN 60:REM Tant gue KBD est différent de 0, on continue
30 RETURN
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LEFTS$(

Token: DF D1 Fonction
Syntaxe: as = LEFTS (B$,n)
La fonction LerTs () fournit les n caractéres & gauche de la variable &s.

s est une variable de chaine; elle peut étre aussi une chaine de caractéres.
n @stun nombre ou une variable numerique qui a une valeur comprise entre
1 et 255.

Si on aftribue a » une valeur o, la chaine as est nulle. Si on attribue a
n une valeur plus grande que la longueur de la chaine es, la chaine as
contient 8s. Si la chaine ss compte plus de 255 caractéres, une erreur
2sTRING Too LonG est affichée.

Exemple:

PRINT LEFTS ("Bonjour™, 3)
Bon
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LEN(

Token: DF C6 Fonction

Syntaxe: n = LEN(a$)

La fonction Len () retourne le nombre de caractéres contenus dans la
chaine argument as. L'argument as peut étre une variable de chaine, une
chaine de caractéres ou une concaténation de plusieurs chaines.

La longueur de la chaine peut étre attribuée a une variable
numerique.

Exemple:

PRINT LEN("IIGS Basic"™)
10
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LET

Token: C3 Mot réservé
Syntaxe: LET wariable = expression

Le mot réservé Ler permet d'attribuer la valeur d'une expression a
une variable.

variable @stle nom de la variable ou de I'élement de tableau qui recevra
la valeur de I'expression.

expression @St |'expression dont la valeur sera affectée a la variable ou a
I'elément de tableau.

Le type de |la variable doit étre en accord avec celui de 'expression,
SinoON Une erreur ?TYPE MISMATCH ERROR ©St émise.

L'utilisation de rLer est optionnelle, en effet Ler A = 12eta = 12 sont
identiques.

Exemple:

LET A = 12 ; PRINT A
12
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Token: CC

Syntaxe: LIBFIND "nnmlibrairie",varentierel%,varentiere?%, varentiere3%

LIBFIND recherche dans le dictionnaire de la librairie, qui a été chargé
avec linstruction rierary. Sile nomlibrairie n'est pas une chaine nulle, le
nomlibrairie @St recherché dans la librairie. Le numéro de fonction est
retourne dans varentierel, le numéro d'outil est retourné dans varent ieres et
r.5TACK @st retourné dans varentiere3. Sile nomlibrairie n'est pas trouvé, les

trois variables entiéres sont mises a 0.

emple:

10 LIBFIND "QDStartUp",gl%,q2%,q3%

20 IF gl% = 0 THEN LIBRARY "/GSB/TDFS/QUICKDRAW.TDF"
10 REM Etc...
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LIBREARY

Token: 9A

Syntaxe:

LIBRARY nomlibrairiel [,nomlibrairie2]
LIBRARY AFPPEND nomlibrairiel [,nomlibrairie2]

L'instruction Lierary charge un ou plusieurs fichier de definition
d'outils (en anglais: Toolset Definition File - Tor -)

S'il n'y a pas assez de mémoire libre pour charger tous les fichiers
.tdf, UNE erreur: zouT OF MEMORY ERROR apparaitra.

Il est possible de charger des fichiers .tdr avec l'instruction Invoke.

En utilisant nzerary sans arpenD, le dictionnaire de librairie est effacé,
sauf les fichiers .tds chargeés par l'instruction rnvoke.

On peut charger en plusieurs lignes chaque fichier .tar en utilisant:

LIBRARY AFPEND.

10 PREFIX 6,"/GSB/TDFS/"

20 LIBRARY APPEND "6/menu.tdf"

30 LIBRARY APPEND "6/control.tdf"
40 REM Etec...
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Token: 84

LIST
LIST
LIST
LIST
LIST
LIST
LIST

[,numligne]
[numligne, ]
[numlignel]

&% Fichier Edition Annexes
LIST

[, nmumligne?]

[label] [,numligne]

[numligne]

[,label]

[label] [,label]

Liste le programme actuellement en mémoire. Si une option est
utilisée vist affiche le texte comme suit:

(0dl ocu -ndl
r label ou -label

ligne (0 4 numéro de ligne,
ligne 0 & label,

ndll;nl2 ou ndll-ndlZ ndll & ndlZz,
ndll,label ou ndll-labkel ndll 4 label,
labell,label2 ou labelZ-labal? labell a lakel2,
label,ndl ou label-ndl label & ndl.
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LISTTAB

Token: DF E9
Syntaxe: L1sTTAB = n

L1sTras est une variable réservée modifiable. Sa valeur lui est
attribuée a chaque chargement d'un programme lIGS Basic. Elle peut étre
modifiée par |'utilisateur. Sa valeur par défaut est s.

Pour obtenir une indentation correcte des labels et des débuts de
lignes, il faut lui donner une valeur de s + x ( x = longueur du label le plus

long).

Quand la valeur de L1sTTaB est plus grande que 127, les numéros de
lignes ne sont pas affichés lors du L1sT ou du HLIST.

Un listing d'un programme sans aucun numéro de ligne peut étre
affiché a |'écran, envoyé a l'imprimante ou stocké dans un fichier texte.
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Token: 9D Commande

Syntaxe: Loap nomfichier

La commande voap charge le fichier du type cse spécifié par nemfichier
en mémoire.

Toutes les variables du programme chargé sont mises a zéro pour les
variables numériques et les chaines de caractéres mises en chaines nulles.
Tous les fichiers sont fermés sauf les fichiers exec. S'il y a déja un
programme en mémoire, il est effacé.

Utiliser Loap pour charger un fichier de type autre que cse conduit a
une erredur.

Messages d'erreur possibles:

?1/0 ERROR

TFILE MOT FOUND
?FILE TYPE ERROR
FATH NOT FOUND
TVOLUME NOT FOUND
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LOCAL |

Token: D9

S'}"I’IIEIB: LOCAL nomvariablel [,nomvariable2]

L'instruction LocaL ne peut étre utilisée que dans la définition d'une
fonction ou d'une procédure. Si Locar est employé ailleurs, dans un
programme, une erreur sera générée. Les structures ne sont pas autorisées
&N LOCAL.

Une table des variables locales est créée chaque fois qu'une fonction
est exécutée par F¥ nom (...) OU par prRoC nem(...). Les arguments des
fonctions ou des procédures sont toujours insérés comme variables
locales dans la table des variables locales.

Message d'erreur possible:

?NOT LOCAL ERROR
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LOCATE

Token: BO Fonction

Syntaxe: LocATE [ligne] [,colonne]

LocaTE positionne le curseur de I'écran texte en 1igne et colonne
specifiés par ses arguments.

L'argument 1igne doit avoir une valeur comprise entre 1 et 24 et
I'argument colcnne une valeur comprise entre 1 et so. La valeur colonne 0 est
transformee en 1.

Exemple:

LOCATE 2,30 : PRINT "le ciel est bleu.™
Le ciel est bleu.

LOCATE ,30 : PRIMT "Lez oiseaux chantent.”
Les oiseaux chantent.

LOCATE 9% : PRINT "Et "My tailor is rich'.

Et 'My tailor is rich'.
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LOCK

Token: A3

Syntaxe: Lock nomfichier

rock interdit I'écriture ou I'effacement du fichier donné en argument.

Lors du catalogue un astérisque signale les fichiers protégés a l'aide de
LOCK.

Les noms de volumes ne peuvent pas étre protégés a l'aide de
linstruction Lock.

Voir unvLock.
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LOG(

Token: DF A3 Fonction

Syntaxe: x = LoG(n)

Loc () retourne le logarithme naturel (en base e) de son argument.

Exemple:
5 EEM LOG . G5B
10 A = EXP(1l)
15 BOUCLE: BEREEAE ON
20 FOR B =0 TO 5
30 PRINT LOG(A),A
40 A=A % h
50 NEXT
&0 PRINT LOG(A),A
70 EWND
RUM
1 2.718282
2 T.3B89056
4 54.59814
a8 2980 .,4957
16 4886106
32 7.B96288E+13
B4 6.235136E+4+27
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LOG1(

Token: DF A4 Fonction

Syntaxe: x = 1061 (n)

o1 () retourne le logarithme naturel (en base e) de 1, plus la valeur
de son argument.

Exemple:

5 EEM LOG1.GS5B
10 DEBUT: A=EXP1(1l}
20 BOUCLE:BREAEK ON

30 FOR i%=0 TO 15

40 PRINT LOGl{k),A
50 B=R+R

&0 NEXT

70 PRINT LOGL (A),A

B0 FIN: END

RUM

1 1.718282

1.489848 3.436564

2.063455 6.873127
2.690989 13.74625
3.349641 27.49251
4.025084 54.98502
4.70926 109.97
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LOG2(

Token: DF A5 Fonction

Syntaxe: x = Losz (n)

Loz () retourne le logarithme en base 2 de son argument.

Exemple:

5 REM LOG2 .GSB
10 A =2

20 BOUCLE:FOR B% = 0 TO 5
30 PRINT LOGZ (A),A
40 A=Aa™*a

50 NEXT

60 PRINT LOG2(A),A
70 END

RUN

1 2

2 4

4 16

4 256

16 65536

32 4.29498T7E+09
64 1.844674E+19
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LOGB7(

Token: DF AB

Syntaxe: x = LoGB% (n)

10
15
20
30
40
50
60

EUN

LoGB% () retourne l'exponentiel binaire de la valeur de son argument.

Exemple:

BOUCLE :

REM LOGB .GSEB
B=1
BEEAE ON
FOR A% = 1 TO 20

2 IR el
FRINT LOGB%(By" ";
NEXT
END

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Fonction
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% Fichier Edition Annexes
MENUDEF

Token: B2

Syntaxe:

MENUDEF index,numligne [,numligne]
MENUDEF index numligne [,labhel]
MENUDEF index,label [, label]
MENUDEF index, label [,numligne]

menuner définit le nom de la routine de prise en charge du menu a
exécuter quand le Task Master retourne le numéro du menu choisi.

Les numéros d'identification définis par le Menu Manager doivent
avoir une valeur comprise entre zs¢ et 383. Le lIGS Basic utilise le numéro
d'identification moins 256 comme index dans sa table interne de numéro
d'identification de menu.

meNUDEF est employé pour définir 'entrée dans |a table interne. Le
parameétre index sera un nombre entre o et 127 qui sélectionnera l'entrée a
définir ou mise a o. Si plusieurs lignes sont utilisées, chaqu'une d'elles
définira la prochaine entrée dans la table d'identification de menu.

menuDEF @st seulement utilisable conjointement a TaskeoLL, avec le
Window Manager et le Menu Manager .
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MID$(

Token: DF D4

Fonction

Syntaxe: s = MID$(BS,n [,nl])

La fonction m1ps () permet d'extraire d'une chaine, un nombre de
caractéres n1 depuis le caractére n.

Si l'élément optionnel n1 est plus grand que le nombre de caractéres

restant, ou s'il n'est pas présent, tous les caractéres & compter de la
position n seront retournés.

Exemple:

5 REM MID.GSB
10 A3="TREMPLIN MICRO Editions JIBENA"™
20 PRINT MIDS (A5,16) :REM Affiche la deuxiéme moitié de AS

30 PRINT MIDS(AS$,1,14):REM Affiche la premidre moitié de AS
40 END

RUN

Editions JIBENA
TREMPLIN MICRO

)



® Fichier Edition Annexes
MOD

Token: DF 85 Opérateur
Syntaxe: x =nl MoD n2

mop (modulo) retourne dans x le résultat entier de la division de n1
par nz. Cela évite toute une gymnastique obligatoire si on passe par .

Exemplel:

FEINT 100 MOD 33
1

100 Mop 33 est plus court que 100 - 1NT (100 7 33) * 33 etdonne le
méme résultat c'est-a-dire: 1.

5 REM MCDULO.GSB
10 PRINT " 15 MO 4 --> "15 MOD 4

20 A=15 MCD 4
30 PRINT "A = 15 MOD 4 --> "p
40 END

RUN

15 MOD 4 ==> 3
A= 15 MOD 4 ==> 3
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® Fichier Edition Annexes
NEGATE(

Token: DF B4 Fonction

Syntaxe: PRINT NEGATE (n)

NEGATE () retourne la valeur -n. Cette fonction a été incluse dans le
IIGS Basic a cause de SANE .

Voir le manuel Apple numerics manual - SANE -.

Exemple:

5 REM NEGATE .GSBE
10 TEXT:HOME
20 PRINT “"MNEGATE i% ig"
30 FOR 1i%=-8 TO 8
40 PRINT MEGATE (i%),1%
50 NEXT
60 END

2

-1

o~ N s W B kW e e D

o =] o N s L RO
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& Fichier Edition Annexes

NELD

Token: D1 Commande

Syntaxe: NEW [n]

nEw Sans l'option n efface le programme actuellement en mémoire et
toutes ses variables, ferme tous les fichiers ouverts a I'exception d'un
fichier texte en cours d'execution.

NEW n peut étre utilisé pour réduire la grandeur du segment
programme. En effet, le segment programme n'est pas réduit lors du
chargement d'un programme plus court; c'est donc la seule fagon de fixer
sa grandeur en relation avec celle du nouveau programme.

La valeur de n doit étre un multiple de 2s¢ et doit &étre environ 256
octets plus grand que le programme.

Si on donne a n une valeur trop grande on aboutira & une erreur:
2ILLEGAL QUANTITY ERROR OU bien 2cut oF MeEMORY.

Exemple:

LOAD /GSB/DEMOS/PICS
FRINT FREMEM (4) ;: NEW H448 :PRINT ,FREMEMI(4)
8192 8448

138



® Fichier Edition Annexes
NERT

Token: 8E

S}l’ntﬂxEZFGR var = n TO-nl : NEXT [var]

next fait partie de la suite d'instructions ror ... mexr. L'argument
optionnel var permet d'agir seulement sur une boucle. Il faut signaler que
NexT var est plus lent & I'exécution que nexr. D'autre part, utiliser des
variables entiéres (vars) pour les boucles d'affichage car elles sont plus
rapide.

Attention a bien spécifier ererx on avant d'entrer dans une boucle,
sinon en cas d'emballement, on ne pourrait en sortir qu'en relangant le
systeme.

Le IIGS Basic indente les lignes comprises entre les instructions
FOR €t NEXT.

Voyez 1npeNT.

FOR A = 0 TO 32766 : NEXT A : REM Temps d'exécution: 2 minutes 34 secondes
FOR A = 0 TO 32766 : NEXT : REM Temps d'exécution: 2 minutes 23 secondes
FOR A% = 0 TO 32766 : NEXT : BEM Temps d'exécution: 23 secondes

Sans commentaire !
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NORMAL

Token: CO

Syntaxe: norMaL

L'instruction normar rétablit I'affichage vidéo tel qu'il a été fixé au
tableau de bord.

Voir tnversE

Exemple:

5 REM NORMAL . GSE
10 PRINT "Exemple d'utilisation de l'instruction ™:
20 INVERSE:PRINT "NORMAL™; :HORMAL
30 END

Exécuter le programme pour visualiser I'effet de mnverse et de normar,.
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NOT

Token: DF 8D Opérateur logique

Syntaxe: PRINT NOT (vall = val2)

L'opérateur logique nor retourne le résultat logique inverse de
I'expression argument.

Une opération logique retournera 1 pour vrai et o pour faux: ot
retournera donc le contraire soit o pour vrai et 1 pour faux.

Exemple:

5 REM NOT.GSB
0 A=5:B=10 : C =15 : D = 20

20 PRINT "NOT (A = B): "NOT (A = B)

30 PRINT "NOT (A + C = D): "NOT (A + C = D)

40 PRINT "NOT (A <> B): "NOT (A <> B)

50 IF NOT A THEN PRINT "IF NOT A: A = "A:ELSE:PRINT "ELSE: A= "a
&0 END

RUN

MOT (A = BE): 1

MOT (A + C =D): 0

MOT (A <> B): 0

Dans le premier cas, le résultat est 1 soit faux, dans les deux autres
cas, le résultat est o soit vrai.
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NOTRACE

Token: BF

Syntaxe: noTracE

Arréte l'affichage du numero de ligne accompagnant chaque
instruction exécutée. norrace annule 'effet de Trace.

Exemple:

5 REM NOTRACE .GSB
10 TRACE
20 PRINT "Ici, nous sommss “;
30 PRINT "en mode 'TRACE'™
40 NOTEACE
50 PRINT
60 PRINT "Et ici, nous sommes en mode 'NOTRACE'™™
70 END

RUN
£20 Ici, nous sommes £30 en mode "TRACE®

£40
Et ici, nous sommes en mode "NOTRACE®
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% Fichier Edition

Token: 8F

Syntaxe:

OFF instruction
instruction OFF

OFF

Annexes

L'instruction orr annule l'effet de l'instruction on.

orr est utilisé avec:

- BREAK,
- EOF,

- ERR,

- ERRTOOL,

- EXCEPTION,
- KBD,

- GOTO,

- GOSUB,

- GRAF,

- TIMER.

Voir BREAK, EOF, ERR, ERRTOOL,

TIMER.
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® Fichier Edition 0 Annexes
ON

Token: 90

Syntaxe:

OM instruction
instruction ONW

L'instruction ox est utilisée pour valider chacune des instructions
suivantes:

-~ BREAK,

- EOF,

- ERR,

-~ ERRTOOL,
- EXCEPTION,
- KBD,

- GOTO,

-~ GOSUB,

~ GRAF,

- TIMER.

Voir EREARE, EOF, ERR, ERRTOOL, EXCEPTION, EKED, GOTO, GOSUB, GRAF et
TIMER.
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OPEN

Token: A8

Syntaxe:

OPEN monfichier, FILTYP=type [FOR AFFPEND] A5 £n
OPEN monfichier, FILTYPw=type [FOR INFUT] AS £n
OPEN monfichier, FILTYP=type [FOR QUTPUT] AS £n
OPEN nomfichier, FILTYP=type [FOR UPDATE] AS £n

La valeur de n sera comprise entre o et 29. En mode différé mettre
entre guillemets le nom du fichier a ouvrir.

Valeurs réservees:

0 .CONSOLE
30 EXEC
31 CAT, CATALOG et DIR

ProDOS 16 version 1.3 permet d'ouvrir 9 fichiers simultanément.
IIGS Basic réserve un fichier pour tvee, cararos, 1nvoke et LIrary. Si,
aprés avoir ouvert 8 fichiers, on tente d'en ouvrir un neuviéme, le systéme
envoie une erreur. Une version future de ProDOS permettra d'utiliser
pleinement les possibilites du IGS Basic (29 fichiers ouvert en méme
temps!).

Il est possible d'ouvrir un fichier texte pour y stocker un programme
lIGS Basic. Pour ce faire la bonne solution est d'utiliser la ligne suivante:

OPEN monfichier, FILTYP=TXT AS £1 : QUTREC=0 : LIST : QUTPUT £0 : QUTREC=B0 :

CLOSE £1

Utiliser:

- FOR APPEND pour écrire des données a la suite d'un fichier,
- ror INPUT  pour lire des données a partir d'un fichier,

- FOR OUTPUT pour écrire des données dans un fichier,

- For UPDATE pour créer un fichier puis y écrire des données.

Voir cuTrec=, oUTPUT, FILTYP=, APPEND, INPUT, OUTPUT, UPDATE €t CLOSE.

Messages d'erreur possibles:
?DIRECTORY FULL ERROR

?FILE CREATE ERROR

?FILE NOT OPEN ERROR
FINT/FCB/VCB/ TBL FULL ERROR
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OR

Token: DF 89 Opérateur logique

Syntaxe: PRINT a = b+c OR a = c-d

L'opérateur logique or teste la véracité des deux expressions entre
lesquelles il se trouve et aboutit a4 une affirmation vraie (valeur 1) si au
moins I'une des deux est vraie. Si les deux expressions sont fausses, on a
une affirmation fausse (valeur o).

Table de vérité:
a 0O 1
]:-. _____________
! o0 ! 1
5§ @ 1 3 4
xemple:

PRINT & = 4 OR 12 <> 10
1
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OUTPUT

Token: 92

Syntaxe: cutpuT £n

outeuTr £n renvoie l'affichage écran vers le fichier spécifié par n. Les
instructions prinT, LIST, TRACE, caT, DIR et caranoc auront pour destination
le fichier reférence n a son ouverture par open ... a5 £n.

Pour revenir a l'affichage écran, taper: cutpur 0.

Vaoir l'instruction cren.
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OUTREC

Token: DF E6 Variable réservée

Syntaxe: oUTREC=n

La variable réservée ourrec= contient le nombre maximum de
caracteres a envoyer par l'instruction L1st avant un retour chariot. La
valeur de n doit étre plus grande que la valeur de rnpenr.

outrec=0 est un cas spécial: il envoie tous les caractéres de la ligne
sans la couper; c'est particulierement intéressant dans le cas du w1sT,
dans un fichier texte.

Exemple:

LOAD /GSB/DEMOS/PICS
OFEN PICS.TXT,FILTYP=TXT AS £1 : OUTREC=() : OUTPUT £1 : LIST : OUTPUT £0:
OUTREC=B0 : CLOSE £1

La premiére ligne charge le programme e1cs. La deuxiéme ligne crée
un fichier e1cs. Txr du type rxr et liste le programme e1cs. Pour visualiser
la difference, supprimer outrec et exécuter a nouveau le oren avec p1c.TxT
comme nom, apres avoir enlevé les deux outrec= de la ligne, valider.
Ensuite, taper: ryee p1cs.TxT 6t TYPE PIC.TXT
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PDL(

Token: DF 9C Fonction

Syntaxe: x = ppL(n)

Quand on posséde une paire de poignées de jeux, on peut utiliser la
fonction eow () pour lire leur position. La valeur de » est comprise entre o et
3 ce qui permet de lire la position de quatre poignées de jeux. row ()
retourne une valeur comprise entre o et 2ss.

Exemple:

10 REM PDL.GSB

20 FOR I% = 0 TO 3

30 PRINT "Valeur de FDL({"I%™): "PDL{I%)
40 HEXT

50 END

RUN

Valeur de PDL{0):
Valeur de PDL({1):
Valeur de PDL({2):
Valeur de PDL{3) :

= = B = B |
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® Fichier Edition

Token: DF

Syntaxe: x

F3

= PDLY

PDL9

! Annexes

Variable réservée

poL (n) lit dans un registre 16 bits, effectue un ast (multiplication
par 2) de l'octet bas et stocke le résultat dans la variable réservée rpvs.

Exemple:
10 REM PDL9.GSE
Z0 FOR I = 0 TO 3
30 PRINT "Valeur de PDL("I%"):
40 NEXT
50 END
RUN
WValeur de PDL(0): 0 Valeur de PDLY9:
Valeur de PDL({1l): 0 Valeur de PDLY:
Valeur de PDL(2): 0 Valeur de PDL9:
Valeur de PDL(2): 0 Valeur de PDL3:

"PDL(I%}" Valeur de PDL9: "PDLY

512
512
212
512

L'exemple ci-dessus a été exécuté sans avoir de sorsTick connecté.
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PEEKI(

Token: DF B5 Fonction
Syntaxe: x = PEEK (n)

La fonction reex () lit I'octet de la mémoire spécifiée par ». La valeur
de 'n' sera comprise entre 0 et 2 ~ 24 (soit 1.6777228+07), la valeur retournée

sera comprise entre o et 2ss.

Vous devez utiliser peex () avec précaution car lire en certaines
cases mémoire peut causer des effets imprévus et imprévisibles.

Il est recommandé de ne pas utiliser cette fonction dans les

programmes: ceux-ci seraient inutilisable sur de futures versions de
I'Apple IIGS .
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PERFORM

Token: B8

Syntaxe: PERFORM nomfichier ([,wvarl] [,var2])

PERFORM €Xecute une procédure en langage machine précédemment
chargée par Invoke.

Si une liste d'arguments est présente (entre parenthéses), chaque
argument est évalué et passeé a la procédure avant son exécution. Les
arguments numeriques sont convertis au format spécifié par la définition
d'interface du dictionnaire de librairie.

Pour envoyer l'adresse d'une variable numérique, utiliser la fonction
varpTR (). On peut également passer |'adresse d'une chaine de caractéres en
utilisant la fonction vareTrS ().

Messages d'erreur possible:

TARGUMENT TYPE MISMATCH
?ARGUMENT COUNT ERROR
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PFRS$(

Token: DF BD Fonction

Syntaxe: eRINT PFXS$ (n)

La variable réservée rrxs () retourne la chaine de caractéres
correspondant au prefixe n. La valeur de »n est comprise entre ¢ et 8. prxs(8)
correspond toujours au préfixe de démarrage. Les autres préfixes sont a
définir. Le IIGS Basic alloue les préfixes suivant:

PFX5(0) = /GSB/

PFX5(1) /GSB/

BEFXS5(2) /GSB/SYSTEM/LIBS
FFX5(3)
PFXS (4)
PEX5 (5)
PFXS5 (6)
PFXS (7)
PFXS (8)

/G5B

On peut récupérer le préfixe dans une variable de chaine: as =
PFXS$(2).

Exemple:
FOR A = 0 TO B : PRINT PBPFXS(A) : MNEXT

/GSB/
/GsB/
/GSBR/SYSTEM/LIBS

/GSB
/G5B
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Pl

Token: DF F4 Variable réservée

Syntaxe: x = p1

La variable réservée r1 contient la valeur exacte de e sur un nombre
de 20 chiffres.

p1 peut étre converti en simple ou double précision dans une variable.

L'affichage de r1 sera fonction de la valeur de suown1c1Ts. Voir donc
cette instruction.

Exemple:

5 REM FI.GSB

10 TEXT:HOME:VP0O5=10

20 PRINT "Démonstration de 1'instruction PI":PRINT
30 INPUT "Rayon du cercle: "R

40 PRINT "Périmétre: "r2RPI*R

50 VPOS=Z20:END
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POKE

Token: D2 Fonction

Syntaxe: PoKE adr, val

La fonction roxe écrit la valeur va1 dans l'octet de la mémoire
spécifiée par adr. La valeur de adar sera comprise entre o et 22~4 (soit
1.677722E+07), la valeur de val1 sera comprise entre o et 255,

Utiliser roxe avec précaution car écrire dans certaines cases
memoire peut causer des effets imprévus.

Il est recommandé de ne pas utiliser cette fonction dans les

programmes: ceux-ci ne fonctionneraient pas dans de futures versions de
'Apple IIGS.
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POP

Token: BB
Syntaxe: ror
L'instruction ecr permet de sauter un rerurn et donc de revenir a

linstruction située aprés le cosus qui suit celui qui a conduit a ce
sous-programme.

Exemple:

10 REM POP.GSB

20 DEBUT:GOSUB 50

30 FRINT "Ici la ligne 30"
4) FIN: END

50 GOSUB 80

60 PRINT "Ici la ligne &0"
70 END

Bd POP

90 RETURN

100 END

TRACE

RUH
£10 £20 £50 £80 £50 £30 Ici la ligne 30
£40
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PREFIH

Token: 9B

Syntaxe:

1-pPREFIX

2 - PREFIX 7

3 - PREFIX n

4 - PREFIX /nomvolume ou nomsouscatalogue ou n
5 - PREFIX n, /nomvolume ou nomsouscatalogue ou n

1 - ereF1x écrit la chalne contenue dans prerrx 0,
2 - Tous les préfixes sont affichés,
3 - Affiche le préfixe n, la valeur de n est comprise entre o et &

4 - On assigne au préfixe o un nom de disquette ou de sous-catalogue.

5 - On assigne au préfixe n un nom de disquette, de sous-catalogue.

En mode differé, il faut mettre entre guillemets la chaine de
caractéres nomvolume OU nomsouscatalogue,

xemple:

PREFIX ?

0 /GSB/

1 /GSB/

2 /GSB/SYSTEM/LIBS/

3
4
3
L3
7

/GSB/
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PREFIHS

Token: DF E4 Variable réservée

Syntaxe: as = PREFIXS

pREFIXS €St une variable réservée qui contient le plus récent préfixe.
Le contenu de ererrxs est identique a celui de erer1x 0 et de erxs (o)

PRINT FPREFIX3

fI135.BASIC/
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PRINT

Token: CE

Syntaxe:

1 - prRINT [TAB{n)] ([SPC(n)] ["carac"] ([;var] [,var5] [,var%]

2 = PRINT USING nl; ["carac™] [;var] [,vari] [,vark]

3 - PRINT [£n] [,recnum] ; ["carac"] [;var] [,var$] [,vart]

4 - PRINT (£n] [,recnum] USING nl; ["carac™] [;var] [,var$] [,var%]

1 - er1n affiche du texte sur I'écran. Ses arguments optionnels sont:

- une chaine de caractéres entre guillemets,
- une variable de chaine,

- une variable numeérique,

- la fonction T2 (),

- la fonction secy),

- la fonction spaces 0,

séparés par un point virgule (;) ou par une virgule (,).
2 - er1nt £n affiche du texte sur la sortie précisée par ¢x.

3 - prInT UsING n1 affiche du texte en utilisant le formatage précisé par
linstruction 1mace de la ligne n1.

4 - prINT £n usING n1 affiche du texte sur le périphérique £n en utilisant le
formatage précisé par l'instruction 1vace de la ligne n1 .

Voir les fonctions tas (), spaces() et sec(), OPEN, CREATE, IMAGE @insi
que la variable réservée suownIciTs.

Exemple:

10 REM PRINT.GSE

20 CREATE "PRINT.TXT", FILTYP=TXT

30 OPEN "PRINT.TXT", AS £1

40 PRINTEl "Démonstration de PRINT £n®

50 PRINTEl "Vous utiliserez cette instruction pour créer un fichier EXEC®
60 PRINTE£1 "Vous pouvez également stocker des informations dans un fichier=
70 PRINTE1l "texte, puis les relire avec TYPE ou les reprendre dans un"

80 PRINTE1 "programme 3 l'aide da INPUTER.™

90 CLOSE£1

100 ENWD
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PROC

Token: 88 Fonction

S?ﬂﬁiKE:DEE PROC nomproc (argl [,arg2])

La fonction eroc doit étre associee a la fonction per pour définir une
procedure. Voir l'instruction per pour la définition d'une procédure. Ensuite

pour appeler la procédure, il faut taper proc, suivi du nom de la procédure
et de son ou ses arguments.

Exemple:

5 REM PROC.GSB
10 DEF PROC centre(a$)
20 LOCAL a%
40 a%=40-LEN (a%) DIV 2
50 HPOS5=a%:PRINT aj
&0 END PROC centre
70 FROC centre ("Démonstration®)
80 PROC centre ("d'une procédure™)
90 PROC centre("d'affichage d'un texte")
100 PROC centre (“centré")
110 PRINT
120 PROC centre(™...... Ce message fait 78 caractéres afin de vérifier le
(a4 = 3 Ren == £ T PR ™
130 BPRINT
140 PROC centre("Cette procédure ne peut pas traiter les messages"™)
150 PROC centre("d'une grandeur supérieure & 78 caractéres")
160 PROC centre("A& wvous d'essayer de faire mieux!"™)
170 END

RUN
Démonstration
d'une procédure
d'affichage d'un texte
centré

--------

Cette procédure ne peut pas traiter les messages
d'une grandeur superieure & 7B caractéreas
A wvous d'essayer de faire mieux!
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PROGNAM$

Token: DF E5 Variable réservée

Syntaxe: erINT PROGNAMS

La variable réservee rrocuams contient le nom du dernier programme
chargé.

Exemple:

PRINT PROGHAMS
PROC.GSB

PRINT PREFIXS;PROGNAMS
/GSB/PROG.GSE

163



| ® Fichier Edition Annexes |
PUT

Token: D5

Syntaxe:

PUT £n [,longueur] [,numreg] ; varchaine

L'instruction rur transfére = octets d'un tableau d'octets vers un fichier
a accés séquentiel £n, dans I'enregistrement numreq. La valeur de x est
egale a la longueur de l'enregistrement sauf si un paramétre 1ongueur st
précisé.

Quand le numreg est de 1, le paramétre 1ongueur est utilisé. Quand
l'option numreg N'est pas utilisée, le transfert débute a la position actuelle,
mais la grandeur du transfert est limitée a la fraction restante de

'enregistrement actuel. ceren et puren peuvent manipuler tous les types de
fichiers.

L'instruction pursn limite la taille d'un transfert a la dimension la
plus a gauche d'une structure d'octets ou a la taille maximum d'un
enregistrement soit 32767 octets.

Exemple:
5 REM PUT.GSB

10 DEBUT:DIM pic! (32767)

20 OPEN "/gsb/democs/picl™, FILTYP=6 FOR INPUT AS £1

30 GETELl,32767,0:;pic! (0)

40 CLOSEL]

50 PRINT "Le contenu de l1'image picl est maintenant dans le tableau
pic! (0} "™

&0 OPEN "/gsb/demos/picl.bis", FILTYP=6 FOR OQUTPUT AS £1

70 PUTE£1,32767,0;pic! (0}

B0 CLOSEEL

a0 PRINT "Le contenu du tableau pic!{0) a &té sauvé dans le fichier
picl.bis™

100 FIN: END
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&% Fichier Edition Annexes
quiTt

Token: A9 Commande

SyﬂtaHEfQUIT [nomapplication]

La commande guzT permet de quitter le IIGS Basic et redonne le
contréle au programme de démarrage ou bien au sélecteur Apple IIGS Start
Next Program .

Si l'option nemapplication est utilisé, le systéme d'exploitation le
chargera & partir du préfixe o et I'exécutera.

Exemple:

PREFIX /SYSTEM.DISEK/
QUIT BASIC.SYSTEM

On donne /system.p1sk/ comme préfixe o, et on demande a quitter le
IIGS Basic pour aller au sas1c.system. Le systeme charge donc propos s,
BASIC.5YSTEM €t les exécute tous les deux.

5 REM QUIT.GSB

10 PRINT "Démonstration de l'instruction QUIT /nomvolume/application™
20 PRINT:PRINT "Attention, répondre 'Oui' ci-dessous vous fera exécuter
l'application cheoisie!"
30 INPUT "Voulez-vous guitter le G5 Basic? (O/N) ";=x$
40 IF xS="0" OR x5="o" THEN gquitte
50 TEXT:HOME:NEW:END
60 QUITTE:INPUT "Nom ProDOS COMPLET de l'application choisie: ";suitef
70 QUIT suite$
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® Fichier Edition Annexes
R.STACK(

Token:

1= R.STACKS () DF 9E
2= R.STACKS () DF AQ
3 - R.STACKA () DF OF
Syntaxe:

1- x = R.STACK%(n)
2- x = R.STACKS (n)
3- x = R.STACKA (n)

La fonction r.sTack () retourne des informations prises dans la pile de
retour de la fonction cany; c'est-a-dire d'un buffer de 32 octets. Les
fonctions caww et carvs retournent 32 octets ou 16 mots dans I'exécution des
fonctions de la boite a outils, dans une zone mémoire réservée,

L'octet non-signé n est un pointeur dans la pile de retour
d'informations. Il aura une valeur comprise entre o et 16 pour r.stacks (), 0
et 15 pour r.sTacka (), et entre o et 13 pour r.sTacks ().

R.STACKa () retournera un double mot soit 32 bits (4 octets) dans une
variable entiere signée. r.stacks () retournera un entier soit 1¢ bits (2
octets) dans une variable entiére signée. Enfin r.stacks () retournera un
entier long soit 64 bits (s octets) dans une variable entiére signée.

R.STACKS (0) retournera un mot contenant le nombre de mots perdus
dans la pile d'informations a la suite de la derniére exécution de carr.

R.STACKS (1) retournera le mot qui était en haut de la pile
d'informations aprés le retour de I'exécution d'une fonction de la boite &
outils.

La pile d'informations sera effacée lors de chaque exécution de la

fonction cary ou carns. On doit devez donc récupérer les données entre
chaque utilisation de caLw ou de canrs
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& Fichier Edition Annexes
RANDOMIZE

Token: DO Instruction

Syntaxe: raNDoMIZE n

La fonction ranpomizE initialise le générateur de nombres aléatoires.
L'argument n est le nombre qui est utilisé comme point de depart. Il doit
avoir une valeur comprise entre 1 et 21~6383. L'expression peut venir de la
variable réservée seconpsa apres l'exécution d'une instruction TiMer on.

La variable réservée seconpsa a une valeur comprise entre o et 86399,

Si le générateur de nombres n'est pas initialisé, la fonction ruo ()
renvoie la méme suite de nombres.
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® Fichier Edition Annexes
RERD

Token: AC

Syntaxe:

1 -READ varl [,var2]

2 - READ £numfichier [,numenregistrement] [;wvarl] [,varZ]
1-rEAD

L'instruction reao lit les valeurs définies par l'instruction parx et les
affecte a des variables.

Si le type de variable n'est pas en accord avec le type de valeur on
aboutit a une erreur. Si le nombre de variables suivant reap depasse le
nombre des valeurs contenues dans la ligne de pata on a aussi une erreur.

2 = READ £n

L'instruction reao ¢ lit les informations a partir d'un fichier de type
eor spécifié par le numéro de fichier. Un numéro d'enregistrement
optionnel peut lui étre spécifié pour lire les fichiers a accés sequentiels.

Les variables qui suivent reap £ doivent étre de méme type que les
informations lues dans le fichier.

Messages d'erreur possibles:

TEYNTAY ERROR
TOUT of DATA

Exemple:
10 EEM READ.GSBE
20 DEBUT: FichierS="READ ,BDF"
30 QOPEN Fichiers, FILTYP= BDF FOR INPUT ASE1l
40 BOUCLE :BREAK ON
20 FOR A%=1 TO 50
&0 ON ECF£1 GOTO 100
70 READE]L ; Ligne$, Num
a0 PRINT Ligne$,Mum:;"™ “;
=11 NEXT
100 CLOSE£1
110 FIN: END
RUN

Ligne numéro 1 Ligne numéro 2 Ligne numérc 3 Ligne numéro 4 Ligne numéro 5
Ligne numérc & Ligne numéro 7 Ligne numéro B Ligne numérc % Ligne numéro 10
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® Fichier Edition Annexes |
REC( |

Token: DF 9A Fonction
Syntaxe: x = REC(numfichier)

La fonction rec () retourne le numéro d'enregistrement du fichier
specifié par numfichier.

Si on utilise l'instruction 1veure ou reaD: pour lire le catalogue d'un
volume ou d'un sous-catalogue, rec() retourne le numéro de la ligne
actuellement lue.
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Fichier Edition 1 Annexes
RELATION(

Token: DF C1 Fonction

Syntaxe:

PRINT EELATION (varl,var?)
a = RBELATION (varl,var2)

La fonction rerarion () renvoie une valeur en fonction de la relation
existante entre ses deux arguments.

e e e e . . S e e . o o o e N S e

! Valeur ! Valeur argument ! Signification !
! retournéde ! wvarl ! war2 ! !
! 1 ! 2 J 1 ' varl eat plus grand que var2 !
! b ! 1 i 2 ! varl est plus petit gue warl !
! 3 ! 1 ! 1 ! varl est égal A var?2 !

O S O e . e . S S N N N SN N N N N S N

RELATION () posséde deux arguments qui peuvent étre une variable
numerique ou un nombre. |l n'est pas permis d'utiliser une chaine de
caractére ou une variable de chaine.

Exemple:

10 REM BEELATICH.GSBE
20 DEBUT: B=20:EEM Valeur fixe
30 BOUCLE:FOR A=10 TO 30

40 OM RELATION(A,B) GOSUB 100,120,140
50 NEXT
60 FIN: END

100 GRAND: PRINT "& est plus grand que B. A = "A" B = "B
110 RETURN

120 PETIT: PRINT "A esat plus petit gque B. A = "A" B = "B

130 RETUEN

140 EGAL: INVERSE:PRINT "A est égal 3 B. A= "A" B = "B;
150 NORMAL:PRINT

160 RETURN
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® Fichier Edition Annexes
REM

Token: C8 Mot réservé

S}FﬂtEKE'. REM commentaire

Le mot réservé rem (pour remarque) permet d'insérer des
commentaires dans un programme. On ne peut utiliser plus de 239
caracteres apres l'instruction rem.

Utiliser plusieurs lignes de rem plutdt qu'une seule trés longue. Ne
pas oublier que I'abondance de ren augmente I'encombrement mémoire et
ralentit I'exécution du programme.
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& Fichier Edition Annexes
REMDR

Token: DF 86 Fonction

Syntaxe:

PRINT 12 REMDR 4
X = 12.482 REMDR 4.824

L'instruction revor (Remainder, en frangais reste) a été incluse dans
le IGS Basic pour étre utilisée avec SANE.

rempr retourne le plus petit reste possible contrairement a mop.
Se reporter au manuel Apple arithmetics - SANE -
Exemple:

PRINT 12.123456 REMDR 5.9B765
0.1481562

PRINT 12,123456 MOD 5.987865
o
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| & FiChier caition Hnnexes |
RENAME

Token: A1 Commande
Syntaxe: RENAME nomfichierl,nomfichier? [,FILTYP=n]

L'instruction renamve permet de changer le nom d'un volume, d'un
sous-catalogue ou d'un fichier.

La liste des arguments de rename comprend:

1 - l'ancien nom,

2 - une virgule séparatrice,

3 - le nouveau nom,

4 - 'option rrLTYe=n qui permet d'attribuer au fichier le type n et a pour
valeur un nombre compris entre o et 255 ou bien le code mnémonique du
type désiré.

On peut seulement changer le type de fichier en donnant le méme nom
aux arguments 1 et 3, puis en 4 donner le nouveau type de fichier.

Exemple:

RENAME /SYSTEM.DISK/STARTUP, /SYSTEM.DISK/HELLO
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® Fichier Edition Annexes
RENUM

Token: 85

Syntaxe: ReNUM [lignedebut] [,incrément] [,numlignel - numligne2]]

La commande renum permet de renumeroter les lignes du programme
actuellement en mémoire.

La valeur par défaut de la ligne de départ et de l'incrément est 10.
Les deux derniers paramétres optionnels, sont a utiliser pour renuméroter
ou déplacer une portion de programme.

renuM remplace les anciens numeéros de ligne qui suivent les on . . .
GOSUB OU oN ... coro etautres 1¢ ... Tuen et 1r ... coro parla nouvelle
valeur.

Avant d'utiliser renum, sauver le programme. En effet, la version
1.0B4 du IIGS Basic associée a la ROM 0 est trés peu fiable en ce qui
concerne le renum, et il perd trés facilement le programme ou "plante” le
systeme.
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® Fichier Edition ; Annexes

REPS$(

Token: DF D3 Fonction

Syntaxe: x$ = REP$("carac”,n)

La fonction rees () retourne n fois le premier caractére de la chaine
ou variable de chaine carac. La valeur de 'n' doit étre comprise entre o et
255.

Exemple:

PRINT REP$% {"JIEBENA",5)
JIJJJ
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Fichier Edition Annexes
RESTORE

Token: C5

Syntaxe:

RESTORE [numligne]
RESTORE [label]

L'instruction restore deplace le pointeur de lecture des datas au
debut de la liste de data de fagon a permettre de relire la liste. L'argument

optionnel numligne OU label autorise une relecture sélective de la ligne
- désirée.

Si la ligne donnée en argument n'est pas une ligne de data, une erreur
apparait.

Message d'erreur possible:

?INVALID LINE NUMBER/LABEL
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® Fichier Edition Annexes
RESUME

Token: C2

Syntaxe:
1 - RESUME
2 - RESUME [NEXT]
3 - RESUME [COPY]
1 - RESUME
L'instruction resume réexécute l'instruction responsable d'une erreur
apreés correction par un sous-programme. resuMe Sans option n'a d'effet que
s'il est utilisé avec une routine on err.

2 = RESUME NEXT

rRESUME NEXT dOit étre utilisé a la place de resume pour exécuter
linstruction qui suit celle responsable de l'erreur.

3 - RESUME COPY

rRESUME copy doit &tre utilisé pour rendre le contréle a l'instruction
cory pour effectuer une copie avec un seul lecteur de disquettes.
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% Fichier Edition Annexes
RETURN

Token: C7

Syntaxe: RETURN [D]
L'instruction rerurn permet de revenir au programme principal. Si le

programme rencontre un seturn de plus gu'il n'y a de cosus, une erreur
apparait.

Pour 'sauter’ un return utiliser pop : GoTO numligne OU POP : GOTO
label.

reTURN 0 est un cas spécial de reTurn qui est utilisé a la fin d'une
routine de traitement des événements définie par eventpeF €t MENUDEF pour

étre utilisée avec TaskroLL.

Message d'erreur possible:

TRETUEN w/o GOSUB

180



® Fichier Edition Annexes |
RIGHTS(

Token: DF D2 Fonction

Syntaxe: as = RIGHTS (BS, n)
La fonction r1curs () fournit les n caractéres de droite de la chaine =s.

Si n @ une valeur supérieure & la longueur de la chaine s, la fonction
donnera es. Sin est égal 4 0, une chaine nulle sera renvoyée.

Exemple:

PRINT RIGHTS ("Le petit chat noir miaule™, 6)
miaule



% Fichier Edition Annexes
RND(

Token: DF A2 Fanction

Syntaxe: x = RND (n)

La fonction rywp () renvoie un nombre aléatoire inférieur a 1. Un

nouveau nombre sera renvoyé aussi souvent que l'argument » aura une
valeur plus grande que zéro. Initialiser rancomize de fagon a générer des
nombres vraiment aléatoires.

Exemple:

10
20
30
40
50

RUN

RANDOMIZE 1

FOR A% = 0 TO 10
PRINT RND (1)

NEXT

END

0.70B29752
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& Fichier Edition Annexes
ROUND(

Token: DF B6 Fonction

Syntaxe: PRINT ROUND (n)

La fonction rouno () retourne la valeur intégrale arrondie de », en
accord avec l'arrondi de SANE . rouno doit étre utilisé a la place de vt car
INT Ne respecte pas le protocole SANE .
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& Fichier Edition Annexes
RUN

Token: AO Commande

Syntaxe:

RUN [nomfichierxr]
RUN [numligne]

La commande ruw est utilisée pour lancer un programme. Avec run, le
IIGS Basic ferme tout fichier ouvert sauf un fichier exec et efface toutes
les variables.
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® Fichier Edition Annexes
SAVE

Token: 9E Commande

Syntaxe:

SAVE [nomfichier]
SAVE AS nomfichier

La commande save fait une copie sur disque du programme lIGS
Basic actuellement en mémoire. nomfichier est optionnel car IIGS Basic
conserve dans la variable réservée rrocrnams le nom du dernier programme
chargé.

Pour changer le nom du programme actuel utiliser; save as nomfichier.
Attention: employer save sans nom de fichier efface le fichier de ce
nom et le remplace par le programme actuellement en mémoire; AUCUN

contréle n'est effectué lors de |'opération d'écriture, sauf la vérification
du type du fichier.
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® Fichier Edition Annexes [
SCALBI

Token: DF C4 Fonction

Syntaxe: pRINT scaLB(nl;n2)

scaLB () eleve I'expression n2 & la puissance 2n1. Soit la formule
suivante:nz * 2 * nl,

Voir l'instruction roges () .
Exemple;

PRINT "SCALB(S5,10): "SCALB(5,10)"™ soit: 10 * 2 " 5: »1Q * 2
SCALB(5,10): 320 socit: 10 * 2 ™ 5: 320

-~

5
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® Fichier Edition Annexes
SCALE(

Token: DF C5 Fonction

Syntaxe: PRINT USING "SS57£,2£";5CALE (nl,n2)

scaLe () est utilisé conjointement a erInt using pour deplacer le point
décimal vers la droite ou la gauche, en tronquant le nombre de la valeur n1.
scare utilise deux arguments: n1 détermine la position du point décimal
dans le nombre, & compter de la droite, et 'argument n2 qui est la valeur
numérique a afficher.

Exemple:

A& = 1234567890 : PRINT USING "STL.2£";SCALE (-4, A&)
$123,456.79



® Fichier Edition Annexes
SECONDSa

Token: DF EC Variable réservée

Syntaxe: a = seconpsa

seconpsa est une variable réservée qui retourne la valeur du compteur
initialisé par rimMer on.

SirimMer on n'a pas été initialisé, seconpsa retourne o. Aprés avoir
exécuté rimer oFr, le nombre retourné a une valeur inchangée. La valeur
retournée sera comprise entre -1 et 86400. En effet il y a 86400 secondes
dans une journée de 24 heures...

De part la conception de I'Apple IIGS , la valeur retournée par
sECONDSa Ne peut pas étre exacte; en effet, un accés disque par exemple
provoquera une interruption de l'incrémentation du compteur.

Exemple:

10 TIMEE ON

15 BOUCLE: BREAE ON

20 FOR A% = 0 TO 32766
30 NEXT

40 PRINT SECONDSAa
50 TIMEER QFF

&0 EREAE OFF

T0 END

EBUN

60576
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& Fichier Edition Annexes

SET
Token: D6
Syntaxe:
1 - SET (svar! (pos) [,n]) = val
2 = SET (svar! (pos) [,n]) = ["*] a$%

3 = SET (svar! (pos) [,n]) = *adrmem [,noctets]

L'instruction seT permet de stocker une variable ou une expression
dans une structure.

1 - Stocke la valeur va1 dans le tableau svar! () a partir de la case pos sur
n octets de long.

e . i e . e B e O N O S O - . T i S s s . i .

! Type de variable ' Suffixe: ! Longueur !
! réelle en simple précision ! ! 4 octets !
! réelle en double précision ! £ ! 8 octets !
' simple entiére ! % ! 2 octets !
! double entiére ! a ! 4 poctets !
! entiédre longue I & ! 8 octets !
! chaine ! 5 ! long. chaine (0...255 octets) !

M MR SN R RN T W N M M M M M e e e e e e o o e e

2 - Stocke la chaine a3 dans le tableau svar! () a partir de la case pos sur n
octets de long. Si vous utilisez l'option ~, la chaine sera stockée avec

'octet longueur en début dans le tableau svar! a partir de la case pos sur n
octets de long.

3 - Stocke le contenu de I'emplacement mémoire adrmem SUr noctets de long
(si spécifié) dans le tableau svar! () a partir de la case pos sur n octets de
long.
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® Fichier Edition Annexes
SGNI(

Token: DF 96

Syntaxe: x = seN(n)
La fonction sax () retourne le signe de n.
Si n est négatif, sen (n) donne - 1

Si n est positif, sew(n) donne 1
Si n est égal & zéro, sen(n) donne ¢

PRINT SGN({-4),5CGN(0),S5GHN(4)
-1 0 1

Fonction
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& Fichier Edition Annexes
SHOWDIGITS

Token: DF ES8 Variable réservée

Syntaxe:

SHOWDIGITS = n
LET SHOWDIGITS = n

La valeur par défaut de la variable réservée suownicits est 7. Sa
valeur maximum est 28. suown1crTs contréle le nombre de chiffres
significatifs qui seront imprimés par rrInt, Sans pour cela influencer print
USING.

rrInT formate les variables en notation scientifique si la valeur de
suown1GITS est plus petite que le nombre de chiffres a afficher.

Exemple:

PRINT FI
3.1415893

SHOWDIGITS=28: PRINT PI
3.141592653589793238512808959
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® Fichier Edition Annexes |
SIN(

Token: DF AB Fonction

Syntaxe: n = sIn(a)

s1n () retourne le sinus d'un angle a exprime en radians. L'argument n
représente la valeur de I'angle a.
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% Fichier Edition Annexes
SPACE$(

Token: DF BE
Fonction

Syntaxe: ePRINT SPACES (n)

seaces () retourne une chaine de n espaces. La valeur de » est comprise
entre o et 2ss.

Exemple:

PRINT "Il v a 12 espaces"SPACES (12)"entre ces deux &léments!™
Il v a 12 espaces entre ces deux é@léments!
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& Fichier Edition Annexes |
SPCI

Token: DF 82 Fonction

Syntaxe: RINT spC(n)

La fonction serc() permet d'ajouter n espaces a l'affichage dans une
instruction er1nT, 2 partir de la position actuelle du curseur.

Voir prINT.
Exemple:
10 REM SPC.G5B
20 DEBUT:HOME:PRINT "Démonstration de la fonction SBEC()™
30 VPOS5=10:PRINT "Faire attention a cette caractéristique de SPC(}"
40 PRINT "Pressez une touche™; :GETSAS
50 VPOS=10:HPOS=18:PRINT SPC(6)"ce 'bug ?'"™ SPC({6)

60 FIN: END
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® Fichier Edition Annexes
SQR(

Token: DF A1

Syntaxe: x = sgr(n)

sor () retourne la racine carrée de la valeur n.

Exemple:

FRINT SQR(25)

5
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& Fichier Edition Annexes |
SRC

Token: DF 8C

Type de fichier texte utilisé par APW et par le IIGS Basic.

Utiliser src a la création ou a l'ouverture d'un fichier.

Un fichier src créé a partir du IIGS Basic a pour sous-type sea (186).
Exemple:
OPEN monfichier, FILTYP= SRC AS £1

ou bien:

CREATE monfichier, FILTYP= SRC
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® Fichier Edition Annexes
STEP

Token: DF 87

Syntaxe: FOrR a = b TO ¢ STEP d : NEXT

stee permet dincrémenter ou de décrementer d'une valeur entiere a la
variable de contrdle d'une boucle ror ... next. Sa valeur par défaut est 1.

Voir les instructions ror et nexT.
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® Fichier Edition Annexes
STOP

Token: C9

Syntaxe: sTtop

stop arréte I'exécution du programme et provogue le retour en mode
direct.

stor affiche le message:

?PROGRAM INTERRUFTED nnnn

ol nnnn sera le numéro de la ligne d'interrruption.
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| & Fichier Edition | Annexes
STRS(

Token: DF BB Fonction
Syntaxe: as = STRS (n)

sTrs () évalue la valeur de I'expression n et retourne la valeur sous
forme d'une variable de chaine.

Voir les instructions suBs (), RIGHTS(), LEFTS$(), TEN(), MIDS${), HEX$(),
VAL{), UCASES({).

Exemple:
AS = STRS(12) : PREIMT AS
12
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% Fichier Edition Annexes |
SUBS(

Token: BD Fonction

Syntaxe: as = “chaine" : SUB%(a$,n) = "C" : PRINT a$

sues permet de remplacer une portion de chaine définie par la valeur
n ( n = position de la chaine de remplacement), par une autre chaine.

Exemple:

a% = "chaine"™ : SUB%(aS,1) = "C" : PRINT as
Chaine

a$ = "egsai 1" : SUBS(a5,7) = "Z" : PRINT a$
essai 2
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& Fichier Edition i Annexes

SWAP

Token: C6 Mot réservé
SYHE&KEISWAF varl,var2

swap permute la valeur des deux variables. On peut utiliser les
variables de chaine, entiéres et réelles avec swae, mais les deux variables
doivent étre du méme type.

Exemple:

S5 REM SWAP .G3B
10 A =10 : B = 20
20 PRINT "A = "A, "B = "B
30 SWAP A,B
40 PRINT "Nouvelles wvalesurs:"

5{: FRINT "h = "hr "p = mp
60 END

EUN

A =10 B = 20
Nouvelles wvaleurs:
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TAB(

Token: DF 80

Syntaxe: prRINT TAB(n)

tas () est utilisé avec l'instruction print pour définir le nombre
d'espaces depuis la marge gauche a insérer avant d'écrire du texte. Si on
donne & n une valeur plus petite que la position actuelle, aucun espace
n'est inséré devant le caractére suivant.

204



&% Fichier Edition Annexes
TAN(

Token: DF AC Fonction

Syntaxe: n = TAN(A)

Tan () retourne la tangente de I'angle a exprimé en radians.

-

e
=z
£

La tangente ran () est définie comme le rapport entre la longueur du
coté opposé a l'angle et celle du cété contigu: Tan(a) = v/x.
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TASKPOLL

Token: AF

Syntaxe:

TASKPOLL INIT nl,n2
TASKPOLL ON
TASKFOLL OFF

raskpoLL initialise le traitement des événements et active les

Window Manager et Menu Manager a travers la fonction Task Master du
Window Manager .
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TASKREC(

Token: Fonction
1 - TASKRECH ( DF B7

2 - TASKRECA ( DF B8

Syntaxe:

1 = TASKRECS (n)
2 = TASKRECA (n)

La fonction taskrec () retourne le résultat du Task Master TaskRec en
un simple ou double entier. n est un octet non signé qui a une valeur
comprise entre o et 2s5s.

TASKREC () est une extension de la stucture d'enregistrement des
taches du Window Manager . Le premier mot de tasxrec () est le masque de
I'Event Manager utilisé par le lGS Basic quand il appelle le Task Master,
Pour plus de précision, se reporter au manuel de la boite & outils, dans le
chapitre Window Manager .
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TENI(

Token: DF CA Fonction

Syntaxe: PRINT TEN("$n")

ren retourne en décimal (base 10) son argument n donné en
hexadécimal. La valeur retournée tient dans une variable entiere double.
L'expression n peut contenir en en-téte des espaces et un signe dollar (s)
mais ne doit pas dépasser les huits chiffres, sous peine d'erreur.

Vair la fonction sexs.

Message d'erreur possible:

?ILLEGAL QUANTITY EERROR

Exemple:

FRINT TEN("FFFEF")
65535
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TEHRT

Token: 93

Syntaxe: TexT

L'instruction Text permet de revenir a |'écran texte standard
lorsqu'on se trouve avec TexTeorT OU GRaF on actifs.
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TEXKTPORT

Token: B7

Syntaxe: TEXTPORT hng,vnh TO hnd, vnb

hng
wnh

hnd

vnk

TEXTPORT VOUS de définir une fenétre d'affichage.
Les coordonnées du rectangle s'affichent comme suit:

valeur n du point horizontal haut gauche,
valeur n du point vertical haut,

valeur n du point horizontal bas droit,
valeur n du point vertical bas.

Chague argument est une expression arithmétique positive et ne

depassant pas 255, Sinon on génere Une erreur: 2 ILLEGAL QUANTITY ERROR.Sion
utilise des valeurs dépassant la taille de I'écran (24 = s0), lafenétrea la
dimension de I'écran.

Exemple:

10
20
30
40
20
60
70
80
30
100
110

120

REM TEXTPORT.GSE

HOME : INVERSE:PRINT DATES; :HPOS=T70:PRINT TIMES; :NORMAL:PRINT
HPQS=31:PRINT "Utilisation de TEXTPORT"

TEXTPORT 25,5 TO 60,15:INVERSE:HCME

FRINT " Utilisation de TEXTPORT -

FRINT " TEXTPORT 25,5 T 60,15 " :PRINT
FRINT "Donne une fenétre de 35 colonnes de®

PRINT " large sur 1l lignes de haut " :PRINT
PRINT " Signifie une fenétre gui débute ":PRINT
PRINT " Colonne 25, ligne 5 et qui ":PRINT
FRINT " finit Colonne 60, ligne 15 ™ :NORMAL
TEXT : END
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THEN

Token: 8C

L'instruction r détermine si la condition est vra1e ou rausse. Quand
cette condition est vraie (différente de 0), l'instruction ou le renvoi a
linstruction qui suit le Taen est exécuté. Sinon, la ligne suivante est
analysée méme si elle comporte d'autres instructions.

On peut utiliser une chaine de caractére comme condition. Le test se
fait sur la longueur de la chaine. Si la chaine est nulle, elle est considérée
comme fausse, mais vraie si elle contient un caractére.

On peut avoir un numéro de ligne, un label ou une instruction a la
suite du Taen. On peut remplacer TaEN par coro Mais pas par Gosus.

La suite 1r ... THEN ... ELSE peut étre sur une, deux ou trois lignes
différentes.
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TIMES$

Token: DF E2 Variable réservée

Syntaxe:

1= pPRINT TIMES
2=TIMES h,m,s

tIMES est & la fois une variable réservée (syntaxe en 1) et une
instruction qui permet de modifier I'heure (syntaxe en 2).

Pour modifier 'heure utiliser trois expressions mathématiques qui
ont une valeur comprise entre:

h o et 23, pour les heures,
o et s9, pour les minutes,
o et s9, pour les secondes.

E
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TIME(

Token: DF B9 Fonction

Syntaxe: PRINT TIME (n)

r1Me () permet de lire chaque composante de I'heure au lieu de la lire
entiérement comme fait r1mes. L'argument » doit avoir une valeur comprise
entre o et 3. T1Me (0) initialise la fonction et stocke les valeurs heures,
minutes et secondes dans TiME() 1 A 3.

rime (0) initialise la fonction et lit I'heure.
rime (1) lit 'heure,

T1ME (2) lit les minutes,

T1ME (3) lit les secondes.
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TIMER

Token: 94

Syntaxe:

TIMER ON
TIMER QFF

rrmer on lit 'heure de I'horloge de I'Apple IIGS, calcule les secondes
ecoulées depuis minuit et stocke ce nombre dans le compteur seconpsa qui
est incrémenté a chaque nouvelle seconde. Quand TmMer on a été exécuté, un
programme peut initialiser l'instruction on TIMer et faire un calcul de
durée en interrogeant le contenu de seconpsa.

Voir la variable réservée seconpsa.

Exemple:

10 REM TIMER.GSB

20 TIMER OM:REM Initialisation du timer

30 B=SECONDSA :REM Sauve la wvaleur de deépart de SECONDSa
35 BOUCLE: BREAK ON

40 FOR A%=0 TOQ 10000

50 NEXT

60 C=5ECONDS4 ;REM Récupére la wvaleur de fin de SECCHDSA
70 FPRINT "La boucle a durée: "C-B;

830 IF C-B>»1 THEM PRINT " secondes":ELSE PRINT " seconde™
a0 TIMER OFF

100 PRINT CHRS$(7) : REM Signale la fin du programme!

110 EBEREAK OFF

120 FIN: END

RUN

La boucle a durde: 7 secondes
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T0

Token: DF 81

to est utilisé dans la boucle For ... NEXT ainsi que dans les
instructions suivantes: TEXTPORT, TRACE, TYPE, EDIT.

Voir ces instructions.
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TRACE

Token: BE

Syntaxe:

TRACE
TEACE TC f£numfichier

TRACE imprime un £ suivi du numéro de chaque ligne pour chaque
instruction exécutée.

Quand on utilise l'option 70 £numfichier, On adresse les informations

TrRACE VErs le dit numeicnier. |l faut bien évidemment avoir préalablement
ouvert ce fichier.

Si on redirectionne rrace, il est préférable de le faire vers
l'imprimante ou un RAM disque car I'exécution du programme est ralentie
lors des acces disque et cela peut provoquer une erreur.

tTracE est desactivé par noTracE, LoAD €t RUN nomfichier. CHAIN OU RUN NE
désactivent pas Trace.

Message d'erreur possible:

TDISK FULL ERROR
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Token: DF 90

Type de fichier contenant du texte, utilisé entre autres par APW,
APPLE WRITER , APPLEWORKS efc...

Utiliser Txr lors de la création ou de l'ouverture d'un fichier.

Exemple:

OPEN monfichier, FILTYF= TXT AS £1

ou bien:

THT

Annexes

CREATE monfichier, FILTYP= TXT
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TYP(

Token: DF 99 Fonction

Syntaxe: A = TYP (numfichier)

rye () est utilisé pour déterminer le type de la prochaine donnée lue
par le lIGS Basic dans un fichier de données basic (sor). L'argument
numf ichier de la fonction rve peut étre un expression arithmetique mais
doit faire reféerence au fichier ouvert référenceé par £n; voir open.

Le nombre retourné par rve () correspond au type de la donnée qui est
lue dans le fichier reference numfichier. Le tableau ci-dessous indique la
liste des valeurs possibles et leur signification.

o o e o o o . e o e B s e

! la fin du fichier

! inutilisé

! un entier simple

! un entier double

! un entier long

! une wvariable réelle simple
! une variable réelle double
! une chaine de caractéres

e e e o . e . o s o o e o

%
A
&
=Zans terminateur
£
5

Message d'erreur possible:

IFILE TYFE ERROR

Exemple:

10 REM TYP.GSB (lit le contenu d'un fichier de type BDF)
20 DEBUT:0QOPEN "DATA.GSB", FOR INPUT AS £1

20 FOR I% = 0 TO EOQOFMARK (1)

40 B = TYP{l): REM B = Type de la prochaine donnée A lire
50 ON B GOSUB 90,100,110,120,130,140,150

&0 IF NOT B THEN I%=EOFMARK(l): REM 5i B = 0 on a fini
70 NEXT

80 FIN: END

40 RETURMN : REM Inutilisé

100 READEL ;A% :PRINTAY :RETUEN:REM Entier simple

110 READE1 ;A4 :PRINTAA : REETURN :REM Entier double

120 BEADE]; A& :PRINTAS : RETURN:REM Entier long

130 READE1;A:PRINTA:RETURN:REM Variakble réelle simple

140 BEEADEL ;AL :PRINTAE :RETURN:REM Variable réelle double

150 BEADE];AS:PRINTAS :RETURN:REM Variable de chaine
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TYPE

Token: 9C Commande

Syntaxe: TYPE nomfichier [TO £n) [,ncar]

tyee ouvre le fichier nomfichier de type src ou TxT, lit les lignes de
texte terminées par un retour chariot et affiche les lignes a I'écran.

Quand l'option To £numfichier €st utilisée, la séquence suivante est
executée: outpur £n : TYPE cuTPUT £0, @envoyant les lignes de texte dans le
fichier ouvert précédemment par ceen ... £n.

Avec l'option ncar seul les premiers ncar caractéres sont affichés.
Exemple:
QFEN .PRINTER, AS £1 : TYFE PICS.TXT, TO £1
Dans un premier temps il faut avoir un fichier prcs. rxt sur la disquette.

Ensuite, ouvrir le périphérique .printer €t lui attribuer le numéro £1. Pour
terminer, envoyer sur l'imprimante le contenu du fichier r1cs. Txr.
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UBOUNDI(

Token: DF DA

Syntaxe: UBOQUND (nompointeur [()] [,numdim])

usouND () retourne l'indice supérieur d'un tableau de pointeurs. le
parametre numdim @St un nombre optionnel qui est utilisé dans les tableaux
multidimensionnels. |l spécifie quelle est la dimension du tableau tester.

L'indice superieur d'un tableau de pointeurs est la plus grande case
possible du tableau; l'indice inférieur est toujours 0.
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UCASES(

Token: DF C9 Fonction

S}FHT&KE: A% = UCASES ("MinusculEs")

La fonction ucases () retourne la chaine argument aprés avoir changé
toutes les minuscules en majuscules;deaazenaa z.

Exemple:

PRINT UCASES ("MAJusculEs"™)
MAJUSCULES
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UIR(

Token: DF BA Fonction

Syntaxe:

PRINT UIR(n)
PRINT UIRE (n)

La fonction uzre retourne le statut de l'information de l'vrz aprés
avoir exécuté un mnpuT USING.

La fonction urr () retourne le statut suivant:

o o B o o B S 50 o o o . S . e e ot B B O 5 5 £ Bt i B . i

! N° fonction ! FRetourne l'état de: !
P e e e e e e —————— e ————— e e +
; UIR(0O) | ‘Bxit.

UIR({1) ! Valeur ASCII de la derniére touche pressée.

1 |

1 1
UIR(2) ! Valeur ASCII masquée de la derniére touche pressée. :
UIR(3) ! Réentrée, !
1 I

! ¥

! ]

I
I
|
!
! UIR(4)
1
1

! Dernidre position x du curseur.
UIR(5) ! Dernidre position v du curseur.
UIR(E) ! Dernidre position relative du curseur.

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o o . e e e e e B B 5 555 5 S A B . 5 5 S e B .

UIR: User Input Routine
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UIR(

Syntaxe:

10 IMAGE MaxLen,CursorX,CursorY,Scrnwidth,FillChar,CuracrMode, Short, Long,
ModMask, Control, Immadiate, Beep, BordChar, Spare,nChars, TCharl, TModfrl, TModel
[, TCharn, THodfrn, TModen]

20 PRINT "Question: ":INPUT USING nl:"Réponse”™

Pour utiliser 'UIR (User Input Routine, en frangais: routine d'entrée
définie par l'utilisateur), on doit attribuer des valeurs aux différents
parametres de 1MaGE.

Signification des paramétres de l'instruction 1uace:

- MaxLen Nombre maximum de caractéres de la chaine résultante,
- CursorX Position horizontale du curseur (entre 1 et 80),
- Cursory Position verticale du curseur (entre 1 et 24),

- sernwidth  Nombre maximum de caractéres a afficher a I'écran,
-rilichar *  Caractéere de remplissage,
- cursorMode Curseur d'insertion (0) ou de remplacement (1),

- Short Temporisation d'affichage du curseur sur le caractére,

- Long Temporisation d'affichage du caractére sous le curseur,
- ModMask Masque de modification (voir table 1),

- Control Autorise les caractéres de controle (1), 'interdit (0)

- Immediate  Normalement & 0, le mettre & 1 pour utilisation avec
module externe,
- Beep 1 = bip si caractére illégal, 0 = pas de beep,
pordchar *  Affiche le caractére sordchar si bord droit atteint. Si
ce caractére est un espace (valeur 32) il est possible
d'entrer un nombre de caractéres supérieur a la valeur
scrnwidth mais ils disparaitront de I'eécran, pour tout
autre caractere, ce caractére s'affiche si le bord est
atteind et interdit d'entrer d'autres caracteres,
Spare Doit étre &4 0, réservé pour une utilisation future,
- NChars Nombre de caractéres spéciaux, 1 par défaut. Un caractéere
spécial est défini par les trois paramétres suivants:

TCharl * Caractére de fin d'entrée,

TModfrl Quel caractére a été pressé? (voir Table 2),

- TModel 0 = le caractére de fin est un caractére de fin,

1 = |le caractére de fin est un caractére d'interruption,
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UIR(

Il faut définir autant de caractéres spéciaux que la valeur de nchars;
c'est-a-dire nchars-1 fois les trois arguments optionnels suivants:

- TChar n ajoute un caractére; identique a Tchari,

- TModfr n ajoute un caractére; identique a TModfr1,
- TMode n ajoute un caractére; identique & Tmode1.
Remarques:

- naune valeur comprise entre 2 et 10 dans les trois derniers arguments
optionnels,

- tous les arguments ci-dessus peuvent-&tre remplacés par une variable
numérique sauf ceux suivis d'un astérisque,

- il est possible de prévoir une réponse par défaut (voir exemplel),

- il peut y avoir une différence entre Maxien et scrnwidth. Cette différence
est fonction de la valeur de Bordchar. VOIr Bordchar,

- tout caractére défini en sordchar reste affiche,

- FillChar, Bordchar €t Tchar doivent avoir une valeur inférieure a 128.

Exemple 1:

5 REM UIR1.GSB
10 TEXT:HOME:QuestionS="Question":Reponse$="Ré&ponse"”
20 IMAGE MaxLen,CursorX,CursorY,ScrnWidth, 30, CursorMode, Short , Long, ModMask,
Control, Immediate, Beep, 33, Spare,NChars, 13, Tmodfrl, Tmodel, 27, Tmodfri, Tmodel
30 Maxlen=20:CursorX=21:Cursor¥=1:ScrnWidth=10:CursorMode=0
40 Sheort=150:Long=300:ModMask=36:Control=0:Immediate=0:Beep=1:B ordChar=32
50 Spare=0:NChars=2:Tmodfrl=0:Tmodel=0:Tmodfr2=0:Tmode2=0
60 LOCATE CursorY, 10
70 PRINT Question$
80 INBUT USING Z20;Reponsel
90 Cursor¥Y=Cursor¥+2:LOCATE CursorY¥, 10
100 PRINT Questions$;"1"
110 INPUT USING 20;Reponsels
120 LOCATE 5,10:PRINT Reponse$;" ":Reponsels
RUN
QJuestion Eéponse. ..
Questionl FHRéponsel..

Réponse Réponsel
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UIR(

Lors de l'input, il est possible d'utiliser les options d'edition
suivantes:

- <Delete> Efface le caractéere a gauche du curseur,

- <Control-E> Passe du curseur de remplacement au curseur
d'insertion, et vice-versa,

- <Control-X> Efface le contenu de la ligne actuelle,

- <Control-¥> Efface les caractéres depuis le curseur jusqu'a la
fin de la ligne,

- <Fléche Gauche> Déplace le curseur d'une colonne vers la gauche,

- <pomme-Fléche Gauche> Déplace le curseur vers le premier caractére du mot
precedent,

- <Fléche droite> Déplace le curseur d'une colonne vers la droite,
- <porme-Fléche droite> Déplace le curseur vers le dernier caractere du mot

suivant.

Messages d'erreur possibles:

?SYNTAX ERROR
?INPUT USING PARM ERROR
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UIR(

TABLE 1: ModMask

S ————————SSESRSEE SRR e e B R

! bit UIR ! Valeur ! Touche correspondante ! Utilisation générale !
t 7 ! 128 I Keypad ! 0 {pas reconnu) !
! 6 ! 64 ! Control ! 0 (pas reconnu) !
! 5 ! 32 ! option ! 1 (reconnu) t
! 4 ! 16 ! Touche de verrcuillage ! 1 (reconnu) !
! 3 ! 8 I Shift ! 1 (reconnu) !
! 2 ! 4 ! Pomme ! 1 (reconnu) !
! 1 ! 2 ! Etat de Btnl I 0 (pas reconnu) !
- 0 : 1 ! Etat de Btnl ! 0 (pas reconnu) !

[ ————— R e e B ] R Rt e s

[ ———————————SPEP R R R S e

! bit UIR ! Valeur ! Touche correspondante ! Posaition demandée t
! 7 ! 128 ! Keypad ! Touche pressée !
! 6 ! 64 ! Control ! Touche pressée !
! & ! 3z ! Option ! Touche pressée !
! 4 ! 16 ! Touche de verrcuillage ! Touche pressée !
! 3 : B ! Shift ! Touche pressée !
! 2 ! & ! Pomme ! Touche pressée 1
: 1 ! 2 ! Etat de Btnl ! Touche pressée !
! 0 ! | ! Etat de Btnl ! Touche pressée !
Exemple2:
2 BEM UIRZ, G5B

10 DEBUT:TEXT:HOME:Question$="Question:":DIM Reponse$(20)

20 Reponse$ (0) ="Réponse par défaut”

an IMAGE ML,CX,C¥Y,ML1,30,0,150,200,36,0,0,1,33,0,2,13,0,0,27,0,0

40 ML=20:ML1=20:CX=12 :CY=1

50 BCLl: FOR I%=0 TO 20

60 LOCATE CY,1:PRINT Question$

70 INPUT USING 30;Reponsef(I%)

gn CY=CY+1

an HEXT

100 IF UIR{1)=27 THEN 40

110 BCL2: FOR I%=0 TO 20

120 PRINT Reponses (I%)

130 NEXT

140 FIN: END
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UNLOCK

Token: A4 Commande

Syntaxe: uNLoCK nomfichier

vnnock déverrouille la protection a I'écriture/effacement opérée
précédemment par Lock et enléve |'astérisque lors de l'affichage du
catalogue.

La commande unvrock rétablit I'affichage des privileges on. w. lors de
I'exécution de la commande pir.
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UNTIL

Token: DD Verbe réservé

Syntaxe: uNTIL [condition]

vnr1L est utilisé conjointement & o et/ou warLe pour créer différents
types de boucles conditionnelles.

Le verbe unt1n marque la fin de la boucle. Il est utilisé avec ou sans
expression conditionnelle.

Voir les instructions po et waILE.

P ————————————————_———p R e

S ——————————————————SgSppp R

DO: Instructions :UNTIL Conditien ! DO . UNTIL
DO: Inmstructions :WHILE Condition : Instructions :UNTIL ! DO . WHILE . UNTIL
DO: Instruc :WHILE Condition : Instruc :UNTIL Condition ! DO . WHILE . UNTIL
WHILE Condition : Instructions :UNTIL ! WHILE . WEND

WHILE Condition : Instructions :UNTIL Condition ! WHILE . UNTIL
WHILE : Instructions :UNTIL conditien ! REPEAT . UNTIL
WHILE : Insatructions :;:UNTIL ! Boucle infinie

T T T T S S S S . S . B B T - o i S S i o . e e S e e
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UPDATE

Token: DF 8F

Syntaxe: opPEN fichier, FOR UPDATE AS £n

vepate S'utilise conjointement & la commande ceen. Lorsqu'on ouvre un
fichier, l'option par défaut est: opEN monfichier, FCR UPDATE AS £1. FOR UPDATE
écrit & partir du premier octet du fichier jusqu'a crose £1. n a une valeur
comprise entre 1 et 29.

Voir l'instruction ceen.

Exemple:
10 REM FOR.UPDATE .GSB
20 DEBUT: File$="/II.GSB/U/FOR.UPDATE.TXT"
40 OPEN FILES, FILTYP= TXT FOR UPDATE AS#10
50 FOR A%=0 TO 9
&0 PRINT#10"Ligne: ", A%
70 NEXT
80 FOR A%=10 TO 19
890 PRINT#10"Ligne: ",A%
100 HEXT
110 CLOSE#10
120 TYPE File$
130 FIN: END
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USING

Token: DF 83

Syntaxe: voir inpuT, PRINT €t UIR.
1 - INPUT USING nl

INPUT USING nl exécute la User Input Routine en utilisant les
parametres de l'instruction 1mace. La User input Routine est la méme
routine qui est utilisée par la commande epzrT.

INPUT USING 0;var$ €xécute un iweur en utilisant les paramétres de la
derniére instruction 1mace utilisée.

2 - PRINT USING nl

Affiche du texte en utilisant le formatage precise par
I'instruction mace de la ligne n1.

3 - PRINT £n USING nl

Affiche du texte sur le périphérique £n en utilisant le formatage
précisé par l'instruction mmace de la ligne n1.

User Input Routine : Routine d'input contrdlée par l'utilisateur.

Voir les instructions mMace, prINT €t UIr.
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&« Fichier Edition Annexes
UAL(

Token: DF C7 Fonction
Syntaxe: x = VAL(a$)

La fonction var () évalue et retourne la valeur de la chaine as. La
valeur retournée un nombre entier. Si le contenu de la chaine as n'est pas
un nombre, la valeur retournée est nulle (soit: 0). Une chaine de plus de 255
caractéres occasionne une erreur.

Si |a valeur absolue du nombre représentée par la chaine est
supérieure a 1.7e+308, Une erreur se produit,

On ne doit pas utiliser 1¢ vAL(a$) ... THEN, ON VAL(a$) GOTO ... OU bien
ON VAL (a$) GOSUB n,n,n,n. |l faut stocker dans une variable ¢ = vaL(a$) la
valeur de as, puis utiliser 1r ¢ ... THEN...OUON c GOTO ...

Messages d'erreur possibles:

?8TRING TOO LONG ERROR
POVERFLOW ERRORE
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UARS(

Token: DF D8 Fonction
Syntaxe: as = VARS (adresse [,ncar])

La fonction vars () crée une chaine de caractéres de type Pascal a
partir du contenu de I'adresse adresse. Le contenu du premier octet de

adresse contient le nombre de caractéres a extraire.

Si le paramétre optionnel ncar est utilisé, cette chaine aura ncar de
long.

La longueur maximale de la chaine sera donc fonction de la valeur de
ncar SOit entre o et 255 caracteres.

Le programme cse.ueLLo montre une fagon d'utiliser la fonction vars ().

Une chaine de type Pascal est constituée d'un octet qui a pour valeur
le nombre de caractéres de la chaine suivit de la chaine de caracteres.
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URAR(

Token: DF D9 Fonction

Syntaxe:

VAR (struct, vtype [, longueur])
VAR (adrexpr,tvpe [,longueur])

La fonction var () extrait une variable d'une structure cu de la
mémoire. var () peut étre utilisée partout ou une expression peut 'étre a la
droite de seT ou de 1LET.

vtype Sera spécifiée en fonction du tableau suivant:

T T T T T o e e S N B o o o o S e B e

' un réel &tendu f H
' un entier t 1 ou 2 !
' un double entier ' entre 1 et 4 !
! un entier long ! entre 1 et 8 !
! un simple réel ! !
! un double réel ! !
! une chaine de caractéres ! entre 1 et 255 !

e o S N o o o e e e e S . [ Y o e e e e e e e e e

La deuxiéme forme de la fonction var () permet I'équivalent d'un eeEx
sur plusieurs octets. Le paramétre type est code de la méme fagon que
vtype dans la premiére forme, mais correspond en plus au nombre d'octets
qui seront lus. Voir tableau ci-dessus.
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UARPTR(

Token: Fonction
1- VARPTR( DF D6

2 = VARPTRS ( DF D7

Syntaxe:

1 - VARPTR (nomvar)
2 = VARPTRS (varchaine)

La fonction vareTr () renvoie l'adresse de la variable argument. Pour
les variables de chaine, varetr () renvoie l'adresse du descripteur de chaine.
VARPTRS (varchaine) retourne l'adresse des données de la variable de chaine.

vARPTRS () retourne une erreur si on lui donne une variable numeérique
comme argument.

varpTR () retourne une erreur si on lui donne une variable numérique ou
un tableau non défini comme argument.

Messages d'erreur possibles:

?TYPE MISMATCH ERROR
PVARIABLE ERROR

Exemple:

5 REM VARPTR.GSB
10 AS="12":A=21:R4=210:RA&=2100:2£=21000:DIM A! (10)

18 PRINT M==—m——m—mmm e e e iz

20 PRINT "La wvariable: est stockée 3 l'adresse:"™

22 PRINT M———————mmmmm—mm————————————————————— Ly

25 PRINT * AS™ TAB(30)"S"4+RIGHTS (HEXS (VARPTR(ARS) ), &)
30 PRINT ™ C5" TAB(30)"S5"+RIGHTS (HEXS (VARPTR(A)) , 6)
40 PRINT ™ D5" TAB(30)"5"+RIGHTS (HEXS (VARPTR(B4) ), 6)
50 PRINT * ES" TAB(30)"5"+RIGHTS (HEXS (VARPTR(A&) ), 6}
&0 PRINT " FS" TAB(30)"S"+RIGHTS (HEXS (VARPTR(AL) ), 8)
70 PRINT * G5" TAB(30)"S"+RIGHTS (HEXS (VARPTR(A! (0)) ), 6)
BO PRINT M mm—mmm e e e e e i o s "

o0 END
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' DVOLUMES

Token: B3

Syntaxe: voLuMes

Dn

Commande

La commande vorumes tente de lire le nom de volume des lecteurs de
disquettes de .p1 a .ps. Une ligne par périphérique est affichée et contient:

fnom de wolume

nombre de blocks libres

de .p1 a .p9. Si le périphérique est vide, le message: prIVE EMPTY OU DEVICE
nor cownecTED est affiché a la place du nom de volume et du nombre de
blocks libres.

Exemple:

VOLUMES

D1
D2
D3
D4
D5
.DE

JHARD .DISK
/GSB
fUTILITIES
/APW1.0
DRIVE EMPTY
DRIVE EMPTY

16812
3z
351
44
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UPOS

Token: DF E1 Variable

Syntaxe: veos = n
La variable reservée modifiable veos contient la position verticale
actuelle de 'écriture. On peut modifier le contenu de vros de fagon a écrire
le message désiré a la ligne voulue. Donner une valeur supérieure a 2ss a
VPOS Provogque une erreur: ?ILLEGAL QUANTITY ERROR. ASSigner a veos une valeur
plus grande que 24 provoque l'inscription du message sur la ligne 24. La
valeur zéro (0) est convertie en un (1).

Exemple:

5 REM VBPOS.GSB

10 HOME

15 PRINT "“Fomme VEOS HPOS™
20 FOR i%=Z TO 18

30 VPOS=i% :HPOS=1i%:PRINT "Apple "YyPOosS " "HPOS
40 NEXT

45 VPOS5=1%:HPOS=i%:PRINT "Pomme VEOS HPOS"™

50 END
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WHILE

Token: DA Verbe réservé
Syntaxe: WHILE [expressionlogique]

Le verbe wuiLe est utilisé avec unTIL oU no ... untIL de fagon a créer une
boucle conditionnelle. Le verbe wiiLe sera le début ou le milieu d'une boucle
et pourra étre utilisé avec ou sans une expression conditionnelle.

Quand l'expression logique est omise, wu1Le fait comme si
'expression est vraie. Quand I'expression logique est présente, wirLe
exécute l'instruction suivante si I'expression est vraie (valeur 1) et saute
l'instruction qui suit untzL si 'expression est fausse (valeur 0).

La présence d'un unt1L aprés le waire est obligatoire. Sile IGS
Basic ne le trouve pas, il génére une erreur.

e e s e o o . B [ D N D e

Combinaison ! Appellation commune
DO: Instructions :UNTIL Condition ! DO ... UNTIL
DO: Instructions :WHILE Condition : Instructions :UNTIL ! DO...WHILE... UNTIL

1
i
DO: Instruc :WHILE Condition : Instruc :UNTIL Condition ! DO . WHILE . UNTIL
WHILE Condition : Instructions :UNTIL ! WHILE ... WEND
WHILE Condition : Imstructions :UNTIL Condition ! WHILE ... UNTIL
WHILE : Instructiona :UNTIL condition ! REPEAT ... UNTIL
WHILE : Instructions :UNTIL ! Boucle infinie

PR ———————————————— S s e

Voir également oo et unTIL.
Message d'erreur possible:

TWHILE w/o UNTIL
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WRITE

Token: AD Commande

Syntaxe:
WRITE £numfichier [,numrec] [;var [,var$]]

WRITE £n €Crit Séquentiellement la valeur de chacune de ses
expressions dans le fichier de données spécifié par numgichier. On peut
eventuellement spécifier le numéro d'enregistrement du début de stockage.

Un entier simple utilisera 3 octets, un double entier 5 octets, un
entier long 9 octets, une variable réelle 5 octets, une variable réelle
double 9 octets et une variable de chaine la longueur de la chaine plus 2
octets.

Type de variable Terminateur | Exemple
Reelle simple Sans Nombre
Reelle double £ Nombref
Structure I{n) Nombrel(0)
Entier simple 4 Nombre®
Entier double a Nombres
Entier long & Nombreé&
Chaine de caractére $ Nombre$
Exemples:
10 EEM WERITE.GSE
20 DEBUT: FichierS="REEAD . RDF"
30 Lignef="Ligne numérc "
40 QFEN Fichier$S, FILTYP= BDF ASf1
50 BOUCLE:BREAK ON
&0 FOR ¥%=1 TO 10
70 WRITEE1l;Ligne$, X%
a0 PRINT Ligne$;X%
90 NEXT
100 CLOSEEL
110 FIN: END
10 REM WEITELl.GSE

20 FILES="READ]1.BDF"

4 QPEN FILES, FILTYP= BDF FOR OUTPUT AS£12

50 A%=12:hA=2d:ALwdf :A=0G6:AE=]102 :A5="384"

60 WRITEELL1Z2;"Test d'écriture des formats de wvariables: A%,Ad, AL, A, AL, AS"
(A%,RB& ,A&, A, AL, AS

g0 CLOSEL£12

890 END
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[HOR

Token: DF 8A Opérateur logigue

Syntaxe: x = m XOR n

L'opérateur logique xor retourne le cu excrusir de ses deux arguments.

Table de vérité

a 0 1
b _____________
o ' 0 ! 1 !
1.kl ! _C:' !

e — — — i ———

Exemple:

FRINT 3 XCR 0
1
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& Fichier Edition Instructions

Erreurs GSBasic

P —————— AR R R Rl e i

Erreur a4 la création du fichier

| N° ! Message d'erreur ! Texte frangais !
l ! ! !
on ! Pas d'erreur !
1 1 ! NEXT w/o FOR ! NEXT sans FOR -
I 2 ! SYNTAX | Erreur de ayntaxe !
1 3 ! RETURN w/o GOSUB ! RETURN sans GOSUB !
' 4 ' OUT of DATA ! Mangue des DATA !
t 5 ! ILLEGAL QUANTITY ! Quantité illeégale 1
' & ! INVALID DATA ! DATA invalide !
i 7 ! ILLEGAL LINE NUMBER/LABEL | Numéro de ligne ou label illégal !
! 8§ ! DUPLICATE LABEL ! Label en double !
! 9 ' OVERFLOW ! Résultat trop grand !
! 10 ! OUT of MEMORY ! Erreur afférente 4 la mémoire .
! 11 ! UNDEF'D STATEMENT ! Numéro de ligne indéterminé !
| 12 ! BAD SUBSCRIPT | Numéro de dimension hors tableau !
! 13 ! RANGE ! Nombre trop grand !
! 14 ! STACK OVERFLOW ! Débordement de pile !
! 15 ! DUPLICATE DEFINITION ! pafinition en double

t 16 ! DIVISION by ZERO ! Division par zéro !
! 17 ! ILLEGAL DIRECT ! Commande 3 utiliser dans un programme !
! 18 ! TYPE MISMATCH ! Type de variables incompatible !
1 19 ! STRING TOO LONG ! Chaine trop longue -
| 20 ! FORMULA TOO COMPLEX ! Formule trop complexe !
| 21 ! CAN'T CONTINUE ! Je ne peux pas continuer !
1 22 ! UNDEF'D PROC/FUNCTION ! Procédure ou Fonction inexistante !
I 23 ! VARIABLE ! Erreur de wvariable !
! 24 ! TOOLSET CALL ! Erreur d'appel outil !
! 25 ! ProDOS CALL ! Erreur d'appel ProDOS !
' 26 ! FILE OPEN ! Fichier ouvert !
1 27 ! VOLUME TYPE ! Erreur de type de volume !
! 28 ! DRIVE EMPTY ! Lecteur de disquettes wvide !
i 29 ! FILE TYPE | Erreur de type de fichier !
' 30 ! I/0 ! Erreur d'entrée/sortie !
! 31 ! FILE TOO LARGE ! Fichier trop grand |
! 32 ! WRITE PROTECT ! Disquette protégé contre l'écriture !
I 33 ! VOLUME SWITCHED ! La disguette a été changée de lecteur !
! 34 ! BAD PATH ! Mauvais nom de fichier !
! 35 ! FILE NOT FOUND ! Fichier pas trouve !
! 36 ! PATH NOT FOUND ! Nom pas trouvé !
t 37 ! WOLUME NOT FOUND ! Volume pas trouwvé

! 33 ! DUPLICATE FILE ! Wom de fichier déja existant !
! 39 ! DISK FULL ! Disquette pleine !
! 40 ! FILE LOCKED ! Fichier verrouillé !
' 41 ! FILE HOT QPEN ! Fichier fermé !
1 42 ' DEVICE NOT CONNECTED ! périphérique pas connecté !
| 43 ! INT/FCB/VCB TBL FULL ! Tables pleines !
! 44 ! DIRECTORY FULL ! Directory plein 1
! 45 ! DUPLICATE VOLUME ! Nom de wolume en double

' 46 ! = ADRS: INTERNAL ! Erreur interne !
! 47 FOR w/oc NEXT ! FOR =3ans NEXT !
I 448 POSITION RANGE ! Erreur dans la position !
I ] ]
: .

1
1I

49 ! FILE CREATE
]

T e e S5 D N S e [ e . S R ——————————E P e




Erreurs GSBasic

s e G S S S e N S - S e o o o o P B B

e S S S o e e e . S S S o e e e B e e e e o i o s

Différents volumes

Directory endommagé

Ligne trop longue

Mot réservé

Erreur dans le nombre d'argument
Type d'argument erronné

Tableau non défini

WHILE sans UNTIL

UNTIL sans WHILE

Erreur dans plusieurs instructions
Opérande oublié

Définition sans argument

Erreur de récursion

Mangue END PROC/FN

END PROC/FN sans définition

Mangue un RETURN

Rapport de dommage Mr. Scott!

FPas une variable locale

Référence & une fontion multiligne
Erreur du nom de procédure

Erreur dans un paramétre INPUT USING

Evénement non réclamé

Valeur trop grande pour SANE
Erreur inexacte {voir SANE)
Résultat trop faible

H'est pas un nombre

Pas de segment

Pas de LIBRARY/INVOKE

Erreur d'espace pour une chaine

Erreur Menu manager ou Event manager

Window manager pas initialisé
Périphérique pas trouvé
Périphérigue inwvalide

Version de ProDOS5 incompatible
Erreur de RETURN 0

Erreur dans les arguments de DIR
Je ne peux pas renuméroter
Débordement de variables

Erreur pas implémentée

Erreur du programme

Pressez la barre d'espace

Le programme a &té interrompu
Caractéres ignorés cans un INPUT
Ré-entrez l'argument

& Fichier Edition Instructions
! N° ! Message d'erreur !
I ! !
! 50 ! DIFFERENT VOLUMES !
! 51 ! DAMAGED DIRECTORY !
! 52 | LINE TOOD LONG !
! 53 ! RESERVED WORD !
! 54 ! ARGUMENT COUNT !
! 585 ! ARGUMENT TYPE MISMATCH !
! 56 ! UNDEFINED ARBAY !
I 87 ! WHILE w/o UNTIL !
! 58 ! UNTIL w/o WHILE !
! 59 ! MULTI STATEMENT !
! 60 ! MISSING QPERAND 1
! 81 ! NESTED DEF !
! 62 ! RECURSION !
! 83 ! MISSING END PROC/FN !
! 64 ! END PROC/FN w/o DEF !
! 65 ! MISSING RETUEM !
! 66 ! DAMAGE REPORT SCOTTY? !
! 87 ! HMOT LOCAL !
! 68 ! MULTI-LINE FN REF !
! 69 | PROC MAME 1
' 70 ! INPUT USING PARM !
' 71 ! UNCLAIMED EVENT !
! 72 | SANE INVALID !
I 73 ! INEXACT !
! 74 ! UNDERFLOW !
' 75 ! NOT A NUMEBER !
' 76 ! NDQ SEGMENT !
' 77 ! NO LIBRARY/INVOKE !
I 78 ! STRING SPACE !
! 79 ! MENU or EVENT !
! 80 ! TASKPOLL INIT & WIND STARTUP !
! 81 ! DEVICE NOT FOUND !
! 82 ! INVALID DEVICE !
1 83 ! ProDOS VERSION f
! B4 ! RETUEN 0 !
| 85 ! DIR PATTERN !
! BE ! CAN'T RENUMBER !
! B7 ! STRING TEMF OVERFLOW !
| 88 ! CLOSED FCB ! FCB fermé
! 89 ! NOT IMPLEMENTED !
! ! PROGRAM ERROR !
! ! Please Press SPACE BARR !
! ! PROGRAM INTERRUPTED !
! 253 ! EXTRA INPUT IGNORED !
! 254! ?REENTER !
1

D S . . S i e e e e B B S S S L S S S S S S e e e S T Y i
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Instructions §; BHE

Erreurs ProDO0S

S ————————————————PSPEP PP P e ] e e T

o e e . S (D R N R o e e e T S o e - S . S e e

' a7
! OA
! OB
! oc
! 0D

' 10
t11
| 25
r 27
t 28
' 2B
1 2E
! 2F
' 30
t 31
I

' 3F
1 40
' 41
142
1 43
! 44
I 45
! 46
147
! 48
149
t4A
! 4B

pEm mem mem s s Gem rEm

S aam

mmm mm rew r—F Se= sEm mem ae— e

Fas d'erreur
Invalid call number
Unclaimed interrupt
ProDOS is busy

VCB unusable

FCE unusable

Block zero allocated illegally

Interrupt occured while I/0
shadowing off
Device not found

Invalid device name or number

Interrupt vector table full
I/0 error

Ho device connected
Write protected

Disk switched

Davice not online
Device

specific

Brrors

Invalid pathname syntax
File type error

FCBE table full

Invalid file reference number

Path not found

Volume not found

File not found

Duplicate pathname

Volume full

Volume directory full

Version error

Unsupported (or incorrect)
atorage Ltype

End Of File encountered

Position out of range

Access not allowed

File is open

Directory structure damaged

Unsupported volume type

Parameter out of range

Jut of memory

VCB table full

Duplicate wvolume

Not a block device

Invalid level

Block number out of range

Illegal pathname change

Mot an executable system file
Operating system not available

End of Directory error

Commande inexistante

Interruption pas prise en charge
ProDOS est occupé

La table VCB est endommagée

La table FCB est endommagés

Essal d"écriture sur le block zéro
Interruption avec "shadowing off”

Périphérique pas trouvé

MWom ou n® de disque pas wvalable
Table des interruptions pleine
Exrreur d'entrde sortie

Fas de périphérigque branché
Disquette protégée en écriture
Le disque 34 &té changé de lecteur
Périphérigque pas connecté
Erreurs

particuliare

aux périphériques

Erreur de ayntaxe du nom du fichier
Erreur sur le type de fichier
La table FCB est pleine
N° de référence de fichier invalide
Mom pas trouwvé
Volume pas trouwvé
Fichier pas trouvé
Nom de fichier dé&jid atrribué
Disgquette pleine
Table des noms de fichiers pleine
Version ProD0OS incompatible
Type de stockage de fichier

pas reconnu
Fin du fichier rencontrée
Eofmark incorrect
Acces interdit
Fichier cuvert
Structure du catalogue endommagée
Type de wolume pas supporté
Valeur d'un paramétre trop grand
Programme ProDOS 8 trop grand
Tabhle VCB pleine
Mom de disguette en double
Ce n'est pas un lecteur de disques
La valeur de SET LEVEL est invalide
Muméro de block hors capacité disque

i A beB bR Bl Bl NaE Sam  REm

Easai de renommer un fichier interdit!
Fichier spécifié n'est ni $B3, ni S5FF!

ProDOS 8 est absent
Fin de directory

I ————————seE PR R it e



&% Fichier Edition Instructions
Codes ASCII

i e e e . e e s . e - A S S S e . S O S D S S B [ O D O . O S S O A O . S S [ - -

! Hexa ! Déci ! Binaire ! Caractére ! Commentaire !
I I 1 1 II i
t &0 ' 00 ' 00O0OOO0D ! Ctrl=-g ! Null (Ctrl=a) !
t s01 ! 01 ! oDOOOOQO1 ! Ctrl-aA !

1 %02 ! 02 ! 00000010 ! Ctrl-Bp ! !
T %03 ! 03 ! 00000011 ! Ctrl-C ! Arréte l'exécution du programme !
! 504 ! 04 ! 00000100 ! Ctrl-Dp ! t
! &%05 ! 05 ! 00000101 ! Ctrl-E ! !
' 806 ! D& ! 00000110 ! Ctrl-F ! !
! %07 ! 07 ! 000OO11l1 ! Cerl-G ! Bip (BELL) !
! Ss08B ! 0B ! Q0001000 ! Ctrl-H ! <= (B3) !
1 508 ! 0% ! QO0OXOQ1 ! Cerl-I | => {HT) 1
! oA ! 10 ! 00001010 ! Ctrl-J ! Avance d'une ligne (LF) !
! 0B ! 11 ! 00001011 ! Ctrl-K ! Fléche haut {(VT) !
! Soc ! 12 ! 000QL1100 ! Ctrl=L ! Avance d'une page (FF) !
! %o ! 13 ! 00001101 ! Ctrl-M ! Touche Return (CR) !
! S0E ! 14 ! 00001110 ! Ctrl-N ! !
! SOF ! 15 ! 00001111 ! Ctrl=o ! 1
I 1 1 I 1 1
1 i i I 1 !
I 510 ! 16 ! 00010000 ! Ctrl=-p ! !
P 511 ! 17 ! 00010001 ! Ctrl-Q ! !
! %12 ! 18 ! 00010010 ! Ctrl-B ! '
f 513 ' 19 ! 00010011 ! Ctrl-5 ! |
! %14 ! 20 ! 00010100 ! Ctxrl=T ! !
! %15 ' 21 t 00010101 ! Ctzrl-Uu ! !
I 516 ' 22 ! Q00010110 ! Cerl=-v | !
! %17 ' 23 ! 00010111 ! Ctrl-W ! !
! %18 ! 24 ' 00011000 ! Ctrl-X ! Efface la ligne lors de 1'éditieon !
! %19 ' 25 ! 00011001 ! Ctrl=¥y ! !
!' S1a ' 2¢ ! 00011010 ! Ctrl-2 ! !
! se v 27 ! 00011011 ! Ctrl-[ ! Touche Escape (ESC) (Ctrl-") !
I s51Cc ! 28 ' 00011100 ! Ctrl-% ! (Ctrl—g) !
'os1p ' 29 ! 00011101 ! cErl=1 | (Ctrl-%) !
I S1E ! 30 ! Q0011110 ! Ctrl-~ ! !
' ®1F ' 31 ! 00011111 ! cErl=-' 1 !
1 1 ) 1 1 i

L ——————ppEREEE PR PR PP
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Codes ASCII

S —————————— e e g e e RS et etttk b

| Haxa ! Dé&ci ! Binaire ! Caractére ! Commentaire !
! ! ? ! ! 1
' os20 r 32 ! 00100000 ! Espace !

I 21 ' 33 ! 00100001 ! ! ] !
! 522 ' 34 ! 00100010 ! " ! !
t %23 ' 35 ! 00100011 ! # | (£} !
vt 524 ! 36 ! 00100100 ! 5 ! t
1 %25 1 37 ! 00100101 ! % ! !
! s2¢ ! 38 ! 00100110 ! E ! !
! 527 1 39 ! go100111 ¢! L) ! !
! %28 t 40 ! 00101000 ! { ! !
' §29 ! 41 ! 00101001 ! i ! 1
t o s2x ! 42 ! 001019010 ! * ! !
' g2 ' 43 ! 00101011 ! + ! !
! $2Cc ! 44 ! 00101100 ! . ! !
! 82D ! 45 ! 00101101 ! - ! !
! 52 ! 46 ! 00101110 ! . L !
1 S2F 47 ! 00101111 ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
't 530 ! 48 ! 00110000 ! 0 ! 1
1 531 ! 49 ' 00110001 ! 1 ! !
vt %32 ' 50 Yt 00110010 ! 2 ! !
! £33 ! S51 ! DOO1i0011 ! 3 !

t 534 ! 52 ! 00110100 ! 4 !

! 535 't 53 ! 00110101 ! 5 ! !
' 53 ! 54 ! 00110110 ! 6 ! !
! %37 ' 55 ! 00110111 ! 7 1 !
! %38 ! 5& ! 00111000 ! 8 ! !
1 g39 ' §7 ! 00111001 ! ) ! !
t  53n ! 58 ! 00111010 ! . E 1
I 53B ! 59 ! 00111011 ! L : !
1 s3c ! &0 ! 00111100 ! < ! !
! £3ap ' 61 ! 00111101 ! - L !
't S3E ! &2 !t 00111110 ! > ! !
! S3F ! 63 ! 00111111 ! 7 ! !
I 1 L] b

S ——————————_——————— P e e
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Codes ASCII

e e e o e e o e
e . o
e e T pe—
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i e i Ty ——— - S
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01000000
01000001
01000010
01000011
01000100
01000101
01000110
01000111
01001000
01001001
01001010
0lo01011
01001100
01001111
01001110
01001111

L S S S S D e D S S o N N e S e o . i

01010000
01010001
01010010
01010011
01010100
01010101
01010110
01010111
01011000
01011001
01011010
01011011
01011100
01011101
01011110
01011111

(%)
(c)
()

e e e S S o o e o o o s
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Codes ASCII
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01100000
01100001
01100010
01100011
01100100
01100101
01100110
01100111
01101000
01101001
01101010
01101011
01101100
01101101
01101110
01101111

N S ————————————— .S e e

01110000
01110001
01110010
01110011
01110100
01110101
01110110
01110111
01111000
01111001
01111010
01111011
01111100
01111101
01111110
01111111

| = — ~ N W M % 45 o H QT

Delete

(&)
()
(&)
()

SR ————————— e e g el
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® Fichier Edition

Instructions

Codes ASCII

R S R i e e e e e S - . o e P
e e e L o T S ————

e e e e e e e i S e e e e i e

10000000
10000001
10000010
10000011
10000100
10000101
10000110
10000111
10001000
10001001
10001010
10001011
10001100
10001101
10001110
10001111

e e e e . o o S S ey X =1 b oo,

10010000
10010001
10010010
10010011
10010100
10010101
10010110
10010111
10011000
10011001
10011010
10011011
10011100
10011101
10011110
10011111

e e . e e T c=) - e e i
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& Fichier Edition

Instructions

Codes ASCII

R ——————EEE R
e e e e e
e ——————

I ——————p R DL
[ —————— e

10100000
10100001
10100010
10100011
10100100
10100101
10100110
10100111
10101000
10101001
10101010
10101011
10101100
10101101
10101110
10101111

W ot o @ =+

- § B @& P

i e - e e e s S
R ——————— b ] -
o e e S o . e

| Hexa ! Déci
! !

1 sa0 ! 160
! spl ! 161
' Sp2 ! 162
! SR3 P 163
| %a4 ! 1lp4
1 ep5s ! 165
P SpE ! 166
! SA7 t 187
' SA8 ! 168
t sa9 ! 169
t Sam ' 170
t saB ! 171
1 SAaCc ! 172
I s5ap ! 173
! SRAE P 174
1 SAF S8 B
! !

i 1

' $BO ! 176
1 sp1 ! 177
I spz2 ! 178
' $B3 ! 179
1 $B4 ! 1B0
t 5BS ! 181
' $B6 ! 182
1 5p7 ! 183
' SBE ! 184
I SRS ! 185
! $BA ! 186
! SBB ! 187
! SBC ! 1B8
1 SBD ! 1839
I SBE ! 190
I 3BF ! 191
1 |

10110000
10110001
10110010
10110011
10110100
10110101
10110110
10110111
10111000
10111001
10111010
10111011
10111100
10111101
10111110
10111111

o e - .
E— s - - [ —— et -
- - - E = —
— - -
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Codes RASCII
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& Fichier Edition Instructions :

! Hexa ! Déci ! Binaire ! Caractére !
! ! ! ! !
' &cO ! 192 ! 11000000 1 z !
'osc1 Y 193 ' 11000001 1 !
! &c2 ! 194 ' 11000010 ! - t
' $C3 ! 195 ! 11000011 ! ¥ !
'osC4 ! 186 ! 11000100 ! f f
P scs ! 187 ! 11000101 ! = !
P sCc6 ! 198 ! 11000110 ! A

! &c7 ! 199 ! 11000111 ! " !
' ScA ' 200 ! 11001000 ! » !
' SC9% ! 201 ' 11001001 ! !
' Sca ' 202 ' 11001010 ! !
PoscB ! 203 ! 11001011 ! A !
' oscc ! 204 ' 11001100 A !
! sco ! 205 ' 11001111 ! o] !
!' ScE ! Z0& ! 11001119 ! E !
!' SCF ! 207 ! 11001111 ! ® '
] 1 1 1. [
! ! ! ! !
! spO0 ! 208 ! 11010000 ! - !
! S5p1 ! 209% t 11010001 ! e !
! sp2 ' 210 ! 11010010 ! » !
! sp3 ' 211 ! 11010011 ! - !
' SDp4 ' 212 ! 11010100 ! % !
! sp5s ! 213 ' 11010101 ! r !
' D6 ! 214 ! 11010110 ! + !
! D7 ! 215 ! 11010111 ! 0 !
! sp8 ! 216 ! 1101104Q0 ! ¥ !
' Sp9 ! 217 !t 11011001 ! !
! Spa ! 218 ' 11011010 ! !
! SDB ! 219 ! 11011011 ! !
! spCc ! 220 ! 11011100 ! !
! spp ! 221 ! 11011101 ! 1
! SpE ! 222 ' 11011110 ! !
! SpF ! 223 ! 11011111 ! !
I L] 1 1 1

il R e i g i e - i i g O il i i i i i i i i i e v it i, i i i i s i i
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Codes ASCII

S ———————————EE I

N ——————— SN AL e el R

S ————gspempsspSSpES PSP M

| ® Fichier ktdition 1Nsyucuons
Hexa ! Déci ! Binaire ! Caractére

! ! ! !
S0 ! 224 ! 11100000 ! !
SE1 ! 225 ! 11100001 ! !
sg2 ! 226 ! 11100010 ! !
SE3 1 227 f 11100011 ! !
SE4 ! 228 ! 11100100 ! !
SES ! 229 ! 11100101 ! !
SE6 ! 230 ! 111900110 ! !
5g7 f 231 ! 11100111 ! !
S5g8 ! 232 ! 11101000 ! !
S5E9 ! 233 ! 11101001 ! !
SEA ! 234 ! 11101010 ! !
SEB ! 235 ! 11101011 ! !
SEC ! 236 ' 11101100 ! !
SED ! 237 ! 11101101 ! !
SEE ! 238 ! 11101110 ! !
SEF ! 23% ! 11101111 ! !

! ! ! !

! ! ! !
SFO ! 240 ! 11110000 ! !
5F1 ! 241 ! 11110001 ! !
SF2 ! 242 ! 11110010 ! !
5F3 ! 243 ! 11110011 ! !
SF4 ! 244 ! 11110100 ! !
SF5 ! 245 ! 11110101 ! |
5F6 ! 246 ! 11110110 ! !
SF7 1 247 ! 11110121 1! !
SFR ! 248 ! 11111000 ! !
SF9 ! 249 ! 11111001 ! !
SFA ! 250 ! 11111010 ! 1
SFR ! 251 ! 11111011 ! !
grCc ! 252 ! 11111100 ! !
SFD ! 253 ! 11111101 ! !
5FE P 254 ! 11111110 ! !
SFF 1255 f 11111111 ! !

1 1 i 1

J S ———————————— PR e e Bt e b
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&% Fichier Edition Instructions
Anomalies

1 - Probléme du renum:
Une ligne qui contient l'instruction: 1wt (.1) provogque le message:

0
P?5YNTAY ERROR IN 0

2 - L'affichage du catalogue avec p1r et cararoc augmente d'une minute le
champ date (17:59 donne a I'écran: 17:60). De plus, une date incorrecte est
affichée au lieu de: <vo Date>

3 - Envoyer la commande p1r vers lI'imprimante provoque le passage en
caractéres double hauteur sur Image Writer |l (non filtrage des icones).

Ligne a éviter:
OPEN .PRINTER, AS £1 : OUTPUT £1 : DIR : CUTPUT £0 : CLOSE £1

4 - |l se produit une 1/0 error §'il y a plus de 12 fichiers dans le directory

actuel et si on exécute les instructions de la ligne suivante:
OPEN FILENAME, FILTYP=TXT AS £1 : OUTPUT £1 : CATALOG : CLOSE £1

5 - Probléme de I'aeeenp. L'écriture des données sur disque avec rppEND Ne
fonctionne pas comme prévu. En effet, les données sont écrites a partir du
3° octet du dernier block du fichier au lieu de débuter I'écriture a la

position EoFMARK+1.

6 - Il y a un probléme avec les fichiers & accés direct lié a I'utilisation de

CREATE
OPEN MONFICHIER, FILTYP=TXT A5 £1,16 : REM Ceci donne un bon résultat.
CREATE MONFICHIER, FILTYP=TXT,l6 : REM Celd donne un mauvais résultat.

7 - erInT using Il y a un décalage d'un caractére lors de 'affichage et une
mauvaise écriture des données sur disquette.

8 - n l'utilisation des variables de chaine dans une fonction provoque
plus ou moins rapidement une saturation de la mémoire car la mémoire
occupée par les variables inutilisées n'est pas libérée; utiliser plutdét une
procédure.

9 - Probléme lié & la commande 1nzt: il est impossible en mode immédiat
de formater une disquette déja formatée ou qui utilise un systéeme
d'exploitation autre que ProDOS .

10 - Probléme lié & cers xs: la valeur stockée dans xs sera toujours
supérieure a 127.
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® Fichier Edition Instructions |
Anomalies

11 - Probleme mathematique:
I$ = 43 ; J%y = I% /f 2 : PRINT J% : REM Le ré&sultat est: 22 => FAUX
I$ = 43 ; J% = I% DIV 2 : PRINT J% : REM Le resultat est: 21 -> JUSTE

12 - Il n'y a pas de contrdle sur le numeéro de ligne: il est impératif de ne
pas entrer une valeur supérieure au maximum autorisé.

Ci-dessous quelques anomalies rencontrees dans le manuel:

- Chapitre 1 (Introduction to Apple IIGS Basic) page 1:
Les paragraphes entre Syntax checking et Starting and stopping
programs exclus sont notés, mais ne figurent pas dans le manuel:

- Chapitre 7 (Advanced topics) page 160, il faut lire:
mettre le paramétre Beep a 1 pour qu'UIR envoie un beep a chaque
caractere illegal.

- Chapitre 8 (Basic notation) page 221 derniére ligne il faut lire:

Press Y if you want to destroy /volname

- Chapitre 8 (Basic notation) page 244.

L'exemple qui illustre cutrec contient deux erreurs. En effet:
OPEN PROGNAMS+".TXT" €NVOie |le message ?Bap PATH ERROR
et il manque: ,FILTYP=TXT.

- Annexe B, page 302/303; le message N°

66 est: DAMAGE REPORT SCOTTY?
CAP'N, THE LITTERAL FOOL IS COMPLETELY FRIED!

87 est: STRING TEMP OVERFLOW
88 est: cLosep FeB
89 est: noT IMPLEMENTED

- Il est fait mention de la possibilité de récupérer le catalogue comme en
Applesoft (avec ixeut), mais ceci ne fonctionne pas.

- Aucune référence a l'instruction peuc qui a pour token BA.

- INDENT @ quelque probléme lorsque ror ... next est sur une seule ligne,
- Il n'est pas possible d'ouvrir un fichier sor en utilisant le rhot paTa:

OPEN FICHIER.BDF, FILTYP=DATA AS £1:REM Cette ligne génére une erreur
OPEN FICHIER.BDF, FILTYP=BDF AS £1:REM Cette ligne est exacte

Toutes ces anomalies ont été signalés au GSBASIC Product
Management. 259
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